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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses dan hasil belajar melalui penerapan menggunaan 

media Ludo Ceria (Luria) yang dapat meningkatkan kemampuan mengenal bentuk geometri pada anak 

usia 4-5 tahun. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan (Research and 

Development). Langkah-langkah yang dilakukan adalah potensi dan masalah, pengumpulan 

data/informasi, desain produk, validasi desain produk, revisi desain, pembuatan produk, dan uji coba 

produk. Teknik pengumpulan data dengan observasi, menyebar angket, dan analisis dokumentasi. 

Instrumen yang digunakan berupa angket untuk validasi media Ludo Ceria (Luria) dari ahli media, ahli 

materi dan ahli pendidik. Teknik analisis data yang digunakan adalah Teknik analisis deskriptif kuantitatif 

dengan menggunakan metode eksperimen. Pada penelitian diperoleh validasi ahli materi sebesar 

93,75% “sangat layak”, validasi ahli media sebesar 90,36% “sangat layak”, validasi pendidik diperoleh 

hasil persentase sebesar 90,63% “sangat layak”. Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa media Ludo 

Ceria (Luria) yaitu skor rata-rata mengenal bentuk geometri sebelum perlakukan (pretest) sebesar 

31,25% dan pada posttest sebesar 76,88%. Berdasarkan pengujian N-Gain penelitian diperoleh skor 

sebesar 66,36%. Dari hasil penelitian disimpulkan bahwa media Ludo Ceria (Luria) layak digunakan 

sebagai media pembelajaran dalam mengenal bentuk geometri pada anak usia 4-5 tahun di TK Surya 

Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu. 

Kata Kunci : Anak Usia Dini; Media Ludo Ceria (Luria); Mengenal Bentuk Geometri 
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Abstract 

This research aims to describe the learning process and outcomes through the application of Ludo Ceria 

(Luria) media which can improve the ability to recognize geometric shapes in children aged 4-5 years. 

The type of research used is research and development. The steps taken are potential and problems, 

data/information collection, product design, product design validation, design revision, product 

creation, and product testing. Data collection techniques using observation, distributing questionnaires, 

and documentation analysis. The instrument used was a questionnaire to validate Ludo Ceria (Luria) 

media from media experts, material experts and educational experts. The data analysis technique used 

is quantitative descriptive analysis technique using experimental methods. In the research, material 

expert validation was obtained at 93.75% "very appropriate", media expert validation was 90.36% "very 

appropriate", educator validation obtained a percentage result of 90.63% "very appropriate". From the 

research results, it was concluded that the Ludo Ceria (Luria) media had an average score of recognizing 

geometric shapes before treatment (pretest) of 31.25% and at posttest of 76.88%. Based on the research 

N-Gain test, a score of 66.36% was obtained. From the research results, it was concluded that Ludo Ceria 

(Luria) media is suitable for use as a learning medium for recognizing geometric shapes in children aged 

4-5 years at Surya Pertiwi Kindergarten, Rokan Hulu Regency. 

Keywords: Early Childhood; Media Ludo Ceria (Luria); Getting to Know Geometric Shapes 

 

PENDAHULUAN 

Membangunl konsep geometril di mulail dengan mengidentifikasil lbentuk-bentuk, 

menyelidikil bangun danl memisahkan lgambar-gambarl lbiasa, sepertil persegi lempat, 

llingkaran, danl lsegitiga. (Agung Triharso, 2013) (Aisyah et al., 2021) (Dewi, E. 2019). 

Kemampuanl pengembangan geometril berhubungan denganl pengembangan konsepl 

bentuk danl lukuran. Menurutl Novan Ardyl Wiyanil (l2014) Adapunl kemampuan geometril 

yang harusl dikembangkan padal anak usial 4-6l tahun yaitul antara lainl (l1) memilihl 

benda menurutl lwarna, bentukl dan lukuranya, (l2) mengenall dan menyebutkanl bentuk-

bentukl lgeometri, (l3) mencocokkanl benda menuru lwarna, bentukl dan lukurannya, (l4) 

membandingkanl benda menurutl ukuran lbesar, lkecil, lpanjang, llebar, tinggil dan 

lrendahnya, (l5) mengukurl benda secaral lsederhana, (6l) mengertil dan menggunakanl 

bahasal lukuran, sepertil lbesar-kecil, ltinggi-rendah, danl lpanjang-pendek, (l7) menyebutl 

benda-bendal yang adal disekitarnya sesuail dengan bentukl lgeometri, (l8) mencontohl 

bentuk-bentukl lgeometri, (9l) lmenyebut, menunjukkanl dan mengelompokkanl segi 

lempat, (l10) menyusunl menara daril delapan lkubus, (l11) mengenall ukuran lpanjang, 

beratl dan isil danl (l12) menirlul pola denganl empat lkubus.  

Media Ludo dapat menigkatkan daya Tarik yang tinggi pada pembelajaran anak usia 

dini. (Laiya, S. 2020) (Jawati, R. 2013) (Maulana et al., 2018) (Permani, P. 2022) (Herwati, Y. 
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2019). 

Media Ludo Ceria (Luria) inil merupakan alatl permainan yangl edukatif danl 

dirancang khususl untuk membantul anak dalaml mengenal lbentuk-bentukl lgeometri. 

Medial Ludo Cerial (lLuria) inil dapat melatihl anak dalaml berfikir matematisl logis danl 

dapat memahamil konsep sederhanal dalam kehidupanl lsehari-harinya. 

Berdasarkanl dari hasill observasi yangl dilakukan penelitil di TKl Surya Pertiwil 

Kabupaten Rokanl Hulu inil diketahui kondisil awal yangl terlihat antaral llain: l1) sebagianl 

anak masihl kurang mampul dalam kemampuanl mengenal bentukl lgeometri,  l2) lebihl  

sebagian  anakl  belum  mampul menyebutkan danl menunjukkan bentukl  geometri yangl 

ada ldisekitarnya, terlihatl ketika anakl mengamati bentukl  buku danl jam dindingl anak 

jugal masih bingungl dalam lmenyebutkannya, l3) lebihl sebagian anakl belum mampul 

mengelompokkan bendal berdasarkan bentukl geometril (llingkaran, segitigal dan segil 

lempat), l4) anakl belum mampu mencocokkanl bentuk geometril berdasarkan bentukl dan 

lwarna. Sehingga dalaml penelitian ini, peneliti ingin melakukan penelitian R&D (Research 

And Development) denganl judull “Pengembanganl Media Ludol Cerial "lLURIA" Untukl 

Meningkatkan Kemampuanl Mengenal Bentukl Geometri Padal Anak Usial 4-5l Tahunl Di 

TK Surya Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu”. 

 

METODE PENELITIAN 

JENIS PENELITIAN 

Jenisl penelitian yangl diterapkan padal penelitian inil yaitu penelitianl dan 

pengembanganl (Reserchl and ldevelopment). Borgl and Galll (lSugiyono, l2010) 

menyebutkanl bahwa R&Dl merupakan metodel penelitian yangl digunakan untukl 

mengembangkan lproduk-produkl yang digunakanl dalam pendidikanl dan 

lpembelajaran. Denganl ldemikian, penelitianl R&D adalahl jenis penelitianl yang 

berorientasil pada lproduk, denganl menggunakan metodel leskperimen. 

Berdasarkanl uraian dil latas, penelitil dapat menyimpulkanl bahwa penelitianl yang 

dilakukanl termasuk dalaml penelitian lpengembangan, hall ini disebabkanl karena hasill 

dari penelitianl ini nantinyal berupa produkl lpembelajaran. Produkl yang dihasilkanl 

berupa medial Ludo Cerial (lLuria) denganl judull “Pengembanganl media Ludol Cerial 

(lLuria) untukl meningkatkan kemampuanl mengenal bentukl geometri padal Anak Usial 

4-5l lllTahun” yangl sudah tervalidasil dan dinyatakanl layak digunakanl sebagai medial 

dalam pembelajaranl oleh ahlil ldibidangnya. 
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Prosedurl Pengembanganl 

 Prosedurl pengembangan mengacul pada prosedurl penelitian pengembanganl 

menurut Borgl & Galll (Budiyono,2017), Adapun prosedur pengembangan sebagai berikut: 

Gambar 1 Prosedur Pengembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tempat Dan Waktu Penelitian 

 Tempatl penelitian dilakukanl di TKll Surya Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu. Adapunl 

waktu pelaksaanl penelitian yaitul terhitung dilaksanakanl dari Februaril 2023 sampail 

denganl Oktober 2023. 

 

Teknikl Pengumpulan Datal 

 Teknikl pengumpulan datal yang diterapkanl ini berupal lembar lobservasi, angketl dan 

dokumentasil yang manal lembar observasil digunakan untuk anak dan ditujukan untuk 

mengetahui fakta yang terjadi dilapangan. Angket digunakan olehl ahli lmateri, ahlil media 

danl ahli pendidikl ditujukan untukl mengetahui validasil medial ludo ceria (Luria).  

Dokumentasi ditujukan untuk mendapatkan bukti-bukti pada penelitian danl data yangl 

relevan denganl lpenelitian. 

 

Subjekl Uji Cobal 

 Subjekl uji cobal dalam pengembanganl media Ludol Cerial (lLuria) inil yaitu 8l 

Potensil 
danl 

masalah 

Mengumpulkanl 
data/informasil 

Ujil coba 
lproduk 

Pembuatanl 
produkl 

Validasil 

desainl 

Desainl 
produkl 

Revisil 

desainl 
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(ldelapan) orangl anak usial 4-5l tahun dil TK Suryal Pertiwi Kabupatenl Rokan Hulu. 

 

Teknikl Analisis Datal 

 Analisisl data padal penelitian inil adalah mengunakanl Teknik analisisl deskriptif 

lkuantitatif. Datal deskriptif padal penelitian inil diperoleh daril masukan validatorl pada 

tahapl lvalidasi, masukanl ahli lmateri, ahlil media danl ahli lpendidik. Sedangkanl 

kuantitatif adalahl data yangl memaparkan hasill pengembangan produkl yang berupal 

media Ludol Cerial (lLuria). Datal yang diperolehl melalui instrumentl penelitian padal saat 

ujil coba dianalisisl dengan mengunakanl lstatistic. Hasill analisis datal digunakan sebagail 

dasar untukl merevisi produkl yang ldikembangkan. Angketl tanggapan berisil pernyataan 

denganl jawaban semil lterbuka. Urutanl penulisannya adalahl ljudul, pernyataanl dari 

lpenelitian, petunjukl lpengisian, danl item lpernyataan. Angketl tanggapan bersifatl 

lkuantitatif. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasill Penelitianl 

 Penelitianl dan pengembanganl ini memilikil tujuan untukl menghasilkan sebuahl 

produk yaitul sebuah medial belajar yangl Bernama Ludol Cerial (lLuria) sebagail media 

pembelajaranl yang digunakanl untuk meningkatkanl kemampuan mengenall bentuk 

geometril pada anakl usia l4-5l ltahun. Pengembanganl media inil bermula daril masalah 

yangl muncul dilapanganl dengan melakukanl observasi danl lpengamatan. Makall dari itul 

untuk menghasilkanl produk yangl bagus diperlukanl pemikiran danl diskusi sertal 

penelitian yangl lkuat. Penelitianl pengembangan inil mengacu padal model 

pengembanganl Borg andl Gall yangl dibatasi padal lbeberapa Langkahl tahapan 

penelitianl lsaja. Tahapanl tersebut lmeliputi: potensil dan lmasalah, pengumpulanl 

ldata/informasi, desainl lproduk, validasil desain lproduk, revisil ldesain, pembuatanl 

produk danl uji cobal lproduk. 

 Produkl yang penelitil kembangkan adalahl sebuah medial pembelajaran yangl peneliti 

beril nama yaitul Ludo Cerial (lLuria). Medial ini dirancangl khusus untukl meningkatkan 

kemampuanl mengenal bentukl geometri padal anak usial l4-5l ltahun. Medial ini 

dikembangkanl oleh penelitil ini dirancangl oleh penelitil disesuaikan denganl indicator 

perkembanganl mengenal bentukl geometri padal anak usial 4-5l tahun melaluil media 

yangl telah penelitil rancang sesuail dengan usial lanak. Setelahl produk medial 

pembelajaran telahl selesai ldiproduksi. Kemudianl selanjutnya adalahl validasi lproduk. 

Seorangl ahli yangl akan menilail produk disebutl lvalidator. Padal tahap inil ada 7l orang 
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lvalidator, 2l validator daril dosen Prodil PG PAUDl FKIP Universitasl Riau yaitul Bapak lDr. 

Daviql lClhairilsyah, lS.Psi, lM.Psi danl Ibu lProf. lDr. lDra. Rital lKurnia, lM.Ed. 5l validator 

selanjutnyal adalah gurul TK yangl telah lbersertifikasi, diantaranyal ibu Suratmil lS.Pd, ibul 

Vitriani lS.Pd, ibul Wan Suhaylal lS.Pd, ibul Siska Lestaril S.Pd danl ibu Dennytal lS.Pd. 

 

Validasil Materi danl Medial 

 Daril hasil penelitianl oleh ahlil materi danl ahli medial validasi materil yaitu 2l orang 

validatorl dari dosenl Prodi PGl PAUD FKIPl Universitas Riaul yaitu yaitul Bapak lDr. Daviql 

lChairilsyah, lS.Psi, lM.Psi danl Ibu lProf. lDr. lDra. Rital lKurnia, lM.Ed. hasill validasi dapatl 

dilihat padal table lberikut: 

Table 1. Hasill Validasi Penilaianl Materi dan Medial 

No Validatorl Mean % Kategori  

1 Materi 22,5 93,75% Sangat layak 

2 Media 58 90,63% Sangatl layakl 

  

Berdasarkanl table 1l hasil validasil ahli materil danl media Ludo Ceria (Luria) 

diketahui bahwa media Ludo Ceria (Luria) sangat layak untuk meningkatkan kemampuanl 

mengenal bentukl geometri bagil anak usial ldini, karenal hasil validasil diperoleh skorl 

validasi materil 45 atau 93,75%, media 116 atau 90,63%. Selanjutnya, diketahui validasi 

dengan perolehan skor 45 atau 93,75% denganl kategori sangatl layak danl validasi 

denganl perolehan nilail terendah yaitul medial dengan perolehan skor 116 atau 90,63% 

dengan kategori sangat layak. lNamun, perbedaanl skor tertinggil dengan terendahl ini 

tidakl terlalu signifikanl karena masihl dengan kategoril yang sama. 

 

Validasil Pendidikll 

 Lembarl validasi diisil oleh 5l guru yangl sudah memilikil sertifikasi pendidikl yaitu ibul 

Suratmi lS.Pd, ibul Vitriani lS.Pd, ibul Wan Suhaylal lS.Pd, ibul Siska Lestaril lS.Pd danl ibu 

Dennytal lS.Pd. hasill validasi dapatl dilihat padal table berikut: 

Tabel 2. Hasill Validasil Penialaian Olehl Ahlil Pendidik 

Nol Validatorl Mean % Kategori 

1 Validator pendidik 

(5 orang) 

21,8 90,83% Sangatl layakl 

 

 Berdasarkanl tabel 2l hasil validasil media Ludol Cerial (lLuria) olehl pendidik diketahui 

bahwa media Ludo Ceria sangat layak untukl meningkatkan kemampuanl mengenal 
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bentukl geometri bagil anak usial ldini, karenal hasil validasil oleh pendidikl diperoleh skorl 

109 ataul l90,83%. lSelanjutnya, diketahuil aspek denganl perolehan tertinggil yaitu aspekl 

kemenarikan lwarna, desainl dan bentukl media Ludol Cerial (lLuria) denganl perolehan 

skorl 20 ataul 100,00% denganl kategori sangatl llayak. Dan aspek dengan perolehan nilai 

terendah yaitu suara yang digunakan dalam media Ludo Ceria (Luria) mudah dipahami 

dengan perolehan skor 15 atau 75,00% dengan kategori layak. 

 

Ujil coba Produkl  

 Ujil coba produkl dimaksudkan untukl melihat efektifitasl media Ludol Cerial (lLuria) 

terhadapl kemampuan mengnall bentuk geometril pada anakl usia l4-5l ltahun. Ujil coba 

produkl menggunakan metodel eksperimen denganl one groupl pretest-posttestl ldesign. 

Uji coba eksperimen dilakukan di TK Surya Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu dengan 8 orang 

anakl usia l4-5l ltahun. Penelitianl menerapkan medial Ludo Cerial (Luria) sebanyak 4 kali 

terhadap anakl usia l4-5l ltahun. Berdasarkan penelitian padal pretest berikut inil hasill 

penelitian: 

Tabel 3. Deskrpsi Hasill Penelitianl 

variabell Skor lyang diperolehl (lEmpirik) 

 Xminl Xmaxl Meanl SDl 

Pretest 5,00 8,00 6,25 1,03 

Posttest 13,00 18,00 15,37 1,68 

 

 Berikut ini skor indicator pretestl kemampuan mengenall bentuk geometril pada anakl 

usia l4-5l tahun dil TKl Surya Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu: 

Tabel 4. Skor Indikator Pretest 

No Indikator Mean % Kategori  

1 

Anakl dapat mengenall dan menyebutkanl 

bentuk-bentukl geometril 1,8 34,35 

Mulai 

berkembang 

2 

Anak dapat mencocokkan geometri 

berdasarkan bentuk 1,50 37,50 

Mulai 

berkembang 

3 

Anak dapat mencocokkan geometri 

berdasarkan warna 1,25 31,25 

Mulai 

berkembang 

4 

Anak mengetahui bentuk-bentuk benda 

geometri yang ada dilingkungan sekitar anak 1,13 28,13 

Mulai 

berkembang 

5 

Anak dapat mencontoh bentuk-bentuk 

geometri 1,00 25,00 

Mulai 

berkembang 
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  Rata-Rata  6,25    

  Persentase    31,25  

  Kategori     

Mulai 

berkembang 

 

 Berdasarkanl tabel dil atas diketahuil rata-ratal skorl anakl pada pretest yaitul 6,25 atau 

31,25% dari yang diharapkan dengan kategori kurang. Indicator dengan perolehan 

tertinggi yaitu Anak dapat mencocokkan geometri berdasarkan bentuk dengan skor 12 

atau 37,50% akan tetapi masihl dalam kategoril mulai berkembangl (lMB). Melihatl hal 

tersebutl maka pentingl untuk dilakukanl treatment menggunakan media Ludo Ceria 

(Luria) agar kemampuanl mengenal bentukl geometri padal anak lmeningkat. Setelahl 

dilakukan treatment sebanyak 4 kali mengunakan media Ludo Ceria (Luria). Maka peneliti 

melakukan posttest mengunakan LKA, berikut ini skor indicator posttest yang diperoleh: 

Tabel 5. Skor Indikator Posttest 

No Indikator Mean % Kategori  

1 

Anakl dapat mengenall dan menyebutkanl 

bentuk-bentukl geometril 3,38 84,38 

Berkembang sangat 

baik 

2 

Anak dapat mencocokkan geometri 

berdasarkan bentuk 3,25 81,25 

Berkembang sangat 

baik 

3 

Anak dapat mencocokkan geometri 

berdasarkan warna 3,13 78,13 

Berkembang sangat 

baik 

4 

Anak mengetahui bentuk-bentuk benda 

geometri yang ada dilingkungan sekitar anak 2,75 68,75 

Berkembang sesuai 

harapan 

5 

Anak dapat mencontoh bentuk-bentuk 

geometri 2,88 71,88 

Berkembang sesuai 

harapan 

  Rata-Rata  15,38    

  Persentase    76,88  

  Kategori     

Berkembang 

sangatl baikl 

 

 Berdasarkanl tabel dil atas diketahuil rata-ratal skor anakl padal posttest yaitu 15,38 atau 

76,88% dari yang diharapkan denganl kategori Berkembangl Sangat Baikl (lBSB). 

Selanjutnya, diketahui indicator dengan perolehan tertinggi yaitu Anakl dapat mengenall 

dan menyebutkanl bentuk-bentukl geometril dengan perolehan skor 27 atau 84,38% dari 

yang diharapkan dan indicator dengan perolehan nilai terendah yaitu Anak mengetahui 
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lbentuk-bentukl benda geometril yang adal dilingkungan sekitarl anakl dengan perolehan 

skor 22 atau 68,75% dari yang diharapkan yaitu Berkembang Sesuai Harapan (BSH). 

 Selanjutnya untuk melihat terdapat tidaknya pengaruh media Ludo Ceria (Luria) 

terhadap kemampuan mengenal bentuk geometri pada anakl maka akanl dilakukan ujil 

pared samplel t-testl menggunakan bantuanl IBM SPSSl Ver l23. Sebeluml dilakukan ujil 

pared samplel t-testl menggunakan SPSSl ver 23l penting dilakukanl uji asumsil lklasik, ujil 

asumsi klasikl terdiri atasl uji homogenitasl dan ujil lnormalitas. 

 Sebeluml dilakukan ujil t terlebihl dahulu dilakukanl uji asumsil yaitu 

homogenitasl dan ujil lnormalitas. Berdasarkanl pengujian diketahuil data sudahl 

normalitas danl lhomogenitas. Bahwal nilai Asyml sig pretestl 0,659l dan posttestl 0,821l 

yang berartil nilai signifikanl dari pretestl dan posttestl lebih besarl dari 0,05l maka Hol 

lditerima. Nilail sig padal pretest sebesarl 0,200 danl pada posttestl sebesar l0,200. Nilail 

tersebut menunjukkanl bahwa nilail sig >0,05l maka Hol lditerima. 

Ujil Hipotesisl 

 Perbandinganl pretest danl posttest dalaml penelitian inil menggunakan ujil lstatistic 

SPSSl ver l23. Denganl paired sampell lt-test. Dimanal tes inil dilakukan untukl melihat 

apakahl terdapat perbedaanl secara nyatal sebelum danl sesudah menggunakanl media 

Ludol Cerial (lLuria) terhadapl kemampuan mengenall bentuk geometril yang terdapatl 

pada kelasl leksperimen. Datal dikatakan mengalamil peningkatan yangl signifikan jikal sig 

< l0,05. Jikal sigl >0,05l maka Hol lditerima, Hal ditolak danl jika sigl <0l,05l maka Hol 

lditolak, Hal lditerima. Adapunl perbandingan pretestl dan posttestl pada kelasl 

eksperimen sebagail lberikut: 

Tabell 6. Ujil tl 

 Thitung Ttabel Sig 

Pretest-posttest 22,921 2,365 0,000 

 

 Berdasarkan tabel diatas menunjukkan bahwa nilail uji statisticl thitung sebesarl 22,921 

ujil dua pihakl berarti hargal lmutlak, sehingga nilail (l-) tidakl dipakail (lsugiyono, l2010) 

sehingganl thitungl = 22,921l nilail (lsig. 2l ltailed)= 0,000l < l0,05. Makal dapat 

disimpulkanl bahwa terdapatl pengaruh pembelajaranl yang signifikanl setelah 

menggunakanl media Ludol Cerial (lLuria). 

 Untukl mengetahui hipotesisl diterima ataul ditolak berdasarkanl data SPSSl ver l23. 

Dapatl dilihat daril perbandingan hasill thitung denganl nilai ttabell hasil daril perhitungan 

ujil t terlihatl bahwa hasill thitung l22,921l lebih besarl dari ttabell = l2,365l dengan dkl 

sebagai lberikut: 
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 lDk = (ln-1l)  

= (ll8-1l) 

 = 7l 

Denganl dk 7l dapat dapatl dilihat hargal thitungl = 22,921l lebih besarl dari lttabel= 

l2,365. Denganl demikian Hol = ditolakl dan Hal = diterimal yang berartil dalam penelitianl 

ini terdapatl pengaruh penggunaanl media Ludol Cerial (lLuria) sebeluml dan sesudahl 

terhadap pengetahuanl mengenal bentukl geometri padal anak usial 4-5l tahun padal kelas 

leksperimen. 

Untukl mengetahui seberapal besar Pengaruhl Penggunaan Medial Ludo Cerial 

(lLuria) Untukl Meningkatkan kemampuanl mengenal bentukl geometri padal Anak Usial 

Dini l4-5l Tahun dil TK Suryal Pertiwi Kabupatenl Rokan lHulu, caral menghitung rumusl gain 

menurutl David lE. Maltzerl (dalaml Hazimah lAsri l2017). 

lG = 
Skor posttest-skor pretest

skor ideal-skor pretest
x100% 

=
123-50

160-50
x100% 

=
73

110
x100% 

=66,36% 

lKeterangan:  

lG  = Selisihl antara nilail pretest danl posttestl  

lPosttest  = Nilail setelah dilakukanl eksperimenl  

lPretest  = Nilail sebelum dilakukanl eksperimenl  

l100%   = Angkal tetapl 

 

 Berdasarkanl rumus diatasl bahwa pengaruhl yang diberikanl dengan 

menggunakanl media Ludol Cerial (lLuria) untukl meningkatkan kemampuanl mengenal 

bentukl geometri padal anak usial 4-5l tahun adalahl sebesar l66,36%. Melihatl pada hasill 

penggunaan rumusl G dil atas makal dapat dilihatl kategori peningkatanl sebesar l66,36%l 

yaitu beradal kategori lsedang. 

 

PEMBAHASAN 

Validasi Media Lodo Ceria (Luria) 

 Pemerolehanl kelayakan produkl dalam penelitianl pengembangan inil dilakukan melaluil 

beberapa tahapl validasi danl uji cobal guna mendapatkanl kritik danl lsaran, sehinggal 

media Ludo Ceria (Luria) dapat dikatakan layakl digunakan sebagail media pembelajaranl 

mengenal bentukl geometri padal anak usial 4-5l ltahun. Berdasarkan perhitungan dari 

penilaian validasi ahlil lmedia, materil danl pendidik penilaian media Ludo Ceria (Luria) 
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sangat layak digunakan untukl meningkatkan kemampuanl mengenal bentukl geometri 

padal lanak. 

 Berdasarkan hasil validasi ahli materi diketahui skor yang diperoleh 45 atau 93,75% daril 

yang ldiharapkan. Hall ini menunjukkanl bahwa materil media Ludol Cerial (lLuria) sudahl 

sangat llayak. Berdasarkanl hasil validasil ahli medial diketahui skorl yang diperolehl 116 ataul 

90,63%l dari yangl ldiharapkan. Hall ini menunjukkanl bahwal fisik, warna, gambar, 

pemakaian, manfaat dan tulisan media Ludo Ceria (Luria) sudah sangat layak. Berdasarkan 

hasil validasi ahli pendidik diketahui skor yang diperoleh 109 ataul 90,63%l dari yangl 

ldiharapkan. Hall ini menunjukkanl bahwa medial Ludo Ceria (Luria) sudah sangat layak. 

 

Efektivitas media Ludo Ceria (Luria) 

 Penelitian melakukan uji efektivitas media denganl metode leksperimen. Berdasarkanl 

hasil penelitianl pada pretestl diperoleh skorl 50 ataul 31,25%l dari yangl diharapkanl dengan 

kategori Mulai Berkembang (MB). Setelah dilakukan treatment sebanyak 4 kali pertemuan. 

Terhadap anak di TK Surya Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu selanjutnya dilakukan posttest. 

Berdasarkan hasil posttest diperoleh skor yaitu 123 atau 76,88% dari yang diharapkan 

dengan kategoril Berkembang Sangatl Baikl (lBSB). 

 Berdasarkan hasill posttest ldiatas, diketahuil terjadil peningkatan mengenall bentuk 

geometril pada anakl usia l4-5l ltahun. 

 Berdasarkanl hasil ujil t denganl menggunakan lIBM SPSSl ver 23l nilai ujil statistic thitungl 

sebesar l22,921l uji dual pihak berartil harga lmutlak. Sehinggal nilail (l-) tidakl dipakail 

(sugiyono, 2010) sehinggal thitungl = 22,921l nilail (lsig. l2-tailed)= 0,000l < l0,05. Makal 

dapat disimpulkanl bahwa terdapatl pengaruh pembelajaranl yang signifikanl setelah 

menggunakanl media Ludol Cerial (lLuria). lSelanjutnya, berdasarkanl hasil ujil N Gainl 

diketahui pengaruhl media Ludol Cerial (lLuria) terhadapl kemampuan mengenall bentuk 

geometril pada anakl sebesar l66,36%l dengan kategoril lsedang. 

 Adapunl beberapa penelitianl yang sejalanl dengan penelitianl pengembangan medial 

Ludo Cerial (lLuria) yaitul penelitian yangl dilakukan olehl Aryuni etl lal., (l2020) 

menunjukkanl bahwa pengembanganl media getarl (geometril lputar) dapatl meningkatkan 

kemampuanl mengenal bentuk geometri. Penelitian berikutnya yang dilakukan oleh 

Fathimatuzzohrah et lal., (l2021) mendapatkanl kesimpulan yaitul pengembangan medial 

bakiak ularl tangga dapatl untuk meningkatkanl pemahaman geometril ldasar. Selannjutnyal 

penelitian yangl dilakukan olehl Hariyani etl lal., (l2022) menunjukkanl bahwa 

pengembanganl permainan Bowlingl modifikasi untukl meningkatkan kemampuanl 

mengenal konsepl bentuk lgeometri. 
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 Berdasarkanl hasil validasil yang didapatkanl dan didukungl dengan lpenelitian-

penelitianl yang lrelevan, makal penelitian menyimpulkanl bahwa dalaml mengenal bentukl 

geometri dibutuhkanl media inovatifl dan menarikl seperti medial Ludo Cerial (lLuria) yangl 

telah validl dan layakl untuk diujil lcobakan.  

 

SIMPULAN 

Berdasarkanl hasil yangl diperoleh daril penelitian pengembanganl media Ludol Cerial 

(lLuria) untukl meningkatkan kemampuanl mengenal bentukl geometri padal anak usial 4-

5l ltahun. Hasill kesimpuan daril penelitian danl pengembangan adalahl sebagai lberikut: 

1. Penelitianl ini menghasilkanl sebuah produkl berupa medial Ludo Cerial (lLuria) yangl 

digunakan sebagail media pembelajaranl untuk meningkatkanl kemampuan mengenall 

bentuk geometril anak usial 4-5l ltahun. Media Ludo Ceria (Luria) didesain dan dibuat 

dengan akrilik. Penelitianl pengembangan inil mengacu padal model pengembanganl 

Borg danl Gall yangl dibatasi padal beberapa langkahl tahapan penelitian lsaja. 

Tahapanl pertama pengumpulanl data/informasil yang dilakukanl dengan lobservasi, 

tahapl kedua membuatl desain konsepl produk yangl akan dibuatl dan mendesainl 

sesuai denganl kebutuhan dalaml peningkatan kemampuanl mengenal bentukl 

geometri anakl usia l4-5l ltahun, tahapl ketiga menganalisisl kelayakan medial Ludo 

Cerial (lLuria) yangl dilakukan melaluil validasi produkl oleh paral ahli lmedia, ahlil materi 

danl respon lpendidik. 

2. Kelayakanl setelah divalidasil oleh validatorl dari dual ahli yaitul ahli materil sebesar 

l93,75%, danl ahli medial sebesar l90,63% hal ini berarti bahwa media Ludo Ceria (Luria) 

“Sangat Layak” untuk dikembangkan. Serta respon media Ludo Ceria (Luria) olehl 

pendidik diperolehl hasil persentasel sebesar l90,83%l yang menyatakanl “Sangatl 

lLayak”. Hasill uji Nl Gain yangl telah dilakukanl memperoleh hasill persentase sebesarl 

l66,36%. Daril hasil penelitianl dapat disimpulkanl bahwa medial Ludo Cerial (lLuria) 

“Sangatl lLayak” digunakanl sebagai medial pembelajaran untukl meningkatkan 

kemampuanl mengenal bentukl geometri padal anak usial 4-5l tahunl di TK Surya 

Pertiwi Kabupaten Rokan Hulu.  
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