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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengungkapkan tahapan-tahapan dalam mengembangkan media 

pembelajaran digital menggunakan macromedia flash 8 yang valid, praktis dan efektif untuk 

pembelajaran mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Jenis penelitian dan 

pengembangan ini berupa Research dan Development (R&D). Ada sepuluh langkah dalam penelitian 

ini diantaranya potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, 

ujicoba produk dan revisi produk, uji coba pemakaian, revisi produk dan produksi masal, tetapi peneliti 

hanya mengimplementasik tujuh tahap saja, yaitu adanya potensi dan masalah, pengumpulan data, 

desain produk, validasi desain, revisi desain, ujicoba produk dan revisi produk. Penelitian ini dilakukan 

pada semester genap pada tahun ajaran 2022/2023 dari bulan maret sampai bulan juni yang 

disesuaikan dengan jadwal mata pelajaran TIK. Adapun tempat penelitian dan pengembangan di 

SMPN 5 Satu Atap Padarincang yang terletak di wilayah kecamatan padarincang kabupaten serang.  

Jumlah responden pada penelitian ini sebanyak 23 orang, terdiri dari 1 orang ahli materi, 1 orang ahli 

media, 1 orang guru mata pelajaran TIK dan 20 orang peserta didik. Teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini berupa observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi, sedangkan  Instrumen 

pengumpulan data berupa instrumen kevalidan untuk ahli materi dan ahli media dan satu orang guru 

TIK, instrumen kepraktisan dan instrumen keefektifan untuk peserta didik. Kategori dan bobot nilai 

pada penelitian ini adalah Sangat Setuju = 5, Setuju = 4, Kurang Setuju = 3, Tidak Setuju = 2 dan 

Sangat Tidak Setuju = 1. Setelah pengisian instrumen selesai kemudian dikumpulkan dan diolah untuk 

dianalisis secara deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan beberapa hal sebagai berikut: 1) hasil uji 

validasi dari para ahli menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran dengan 

menggunakan macromedia flash 8 dengan tingkat kevalidan 88,78%, maka disimpulkan validasi dari 

ahli dinyatakan Valid, 2)  hasil uji kepraktisan dari hasil pengolahan dan analisis angket ke peserta didik 
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menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan macromedia flash 

8 dengan tingkat kepraktisan 89,03%, maka disimpulkan kepraktisan dinyatakan Sangat Valid, 3) hasil 

uji keefektifan dari hasil pengolahan dan analisis angket ke peserta didik menunjukkan bahwa 

pengembangan media pembelajaran dengan menggunakan macromedia flash 8 dengan tingkat 

keefektifan 89,47%, maka disimpulkan kefektifan dinyatakan Sangat Valid. Aspek Jadi, dapat 

disimpulkan bahwa produk media yang dikembangkan valid, praktis dan efektif serta dapat digunakan 

dalam proses pembelajaran TIK di SMPN 5 Satu Atap Padarincang. 

. Kata Kunci : Media Pembelajaran Digital, Macromedia Flash 8 

 

Abstract 

This study aims to reveal the stages in developing digital learning media using macromedia flash 8 

which are valid, practical and effective for learning Information and Communication Technology (ICT) 

subjects. This type of research and development is in the form of Research and Development (R&D). 

There are ten steps in this research including potential and problems, data collection, product design, 

design validation, design revision, product trials and product revisions, usage trials, product revisions 

and mass production, but researchers only implement seven stages, namely potential and problems, 

data collection, product design, design validation, design revision, product trial and product revision. 

This research was conducted in the even semester of the 2022/2023 school year from March to June 

which is adjusted to the ICT subject schedule. As for the research and development site at Padarincang 

One-Roof SMPN 5, which is located in the Padarincang sub-district, Serang Regency. The number of 

respondents in this study were 23 people, consisting of 1 material expert, 1 media expert, 1 ICT subject 

teacher and 20 students. Data collection techniques in this study were in the form of observation, 

interviews, questionnaires, and documentation, while the data collection instruments were in the form 

of validity instruments for material experts and media experts and one ICT teacher, practical 

instruments and effectiveness instruments for students. The categories and weights in this study are 

Strongly Agree = 5, Agree = 4, Less Agree = 3, Disagree = 2 and Strongly Disagree = 1. After filling 

out the instruments, they are then collected and processed for descriptive analysis. The results of the 

study show the following: 1) the results of the validation test from the experts show that the 

development of learning media using Macromedia Flash 8 has a validity level of 88.78%, it is concluded 

that the validation from the experts is stated as Valid, 2) the results of the practicality test from the 

results of processing and analysis of questionnaires to students show that the development of learning 

media using Macromedia Flash 8 with a practicality level of 89.03%, it is concluded that practicality is 

stated to be Very Valid, 3) the results of the effectiveness test from the results of processing and 

analysis questionnaire to students showed that the development of learning media using macromedia 

flash 8 with an effectiveness level of 89.47%, it was concluded that the effectiveness was declared very 

valid. Aspect So, it can be concluded that the media products developed are valid, practical and 

effective and can be used in the ICT learning process at Padarincang One Roof Middle School 5. 

Keywords: Digital Learning Media, Macromedia Flash 8 
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PENDAHULUAN 

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMPN 5 Satu Atap Padarincang terdapat 

berbagai masalah diantaranya: minimnya penggunaan media pembelajaran oleh pendidik 

dalam proses belajar mengajar, belum ada penggunaan media pembelajaran yang 

interaktif, metode pembelajaran yang bersifat monoton dan kurang bervariasi, penggunaan 

media pembelajaran yang masih menggunakan buku teks. Hal ini memberikan dampak 

pada siswa yaitu berupa siswa hanya mendengarkan apa yang dijelaskan guru, siswa tidak 

memperhatikan saat guru menjelaskan pelajaran, siswa bermain saat diskusi kelompok, 

suasana kelas kurang kondusif dalam belajar, siswa tidak mengerjakan Pekerjaan Rumah 

(PR) di rumah, dan hasil belajar siswa rendah.  

Berdasarkan masalah  di atas maka peneliti  tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

judul “Pengembangan media pembelajaran digital menggunakan  Macromedia Flash 8 Pada 

Mata Pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi di SMPN 5 Satu Atap Padarincang”. 

  Macromedia Flash adalah salah satu perangkat lunak komputer yang merupakan 

produk unggulan Adobe Sistem. Aplikasi ini terkait dengan kelebihannya yang dapat 

digunakan untuk mendesain animasi, baik berupa objek grafis, teks, maupun suara. 

Pemanfaatan media pembelajaran berbasis macromedia flash ini dilakukan karena 

kemampuan yang dimilikinya, yaitu yang dapat membuat animasi gerak, animasi masking, 

tombol interaktif, animasi logo, animasi form, presentasi multimedia, games, kuis interaktif, 

simulasi/visualisasi, dapat dikonversi serta dipublish ke dalam beberapa tipe.  

Berdasarkan pemahaman atas klasifikasi media pembelajaran, diharapkan akan 

mempermudah pengajar melakukan pemilihan media yang tepat pada saat membuat 

rencana pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran yang akan dilaksanakan. 

Perkembangan TIK telah memberikan dampak besar pada inovasi pengembangan 

ragam/jenis media pembelajaran yang mampu mengakomodasikan suara, visual dan/atau 

gerak dalam bentuk multimedia atau komputer. Pembuatan media pembelajaran yang 

menuntut kreativitas tenaga pendidik untuk memanfaatkan kemajuan TIK memberikan 

kontribusi dalam mengakomodasikan gaya-gaya belajar peserta didik perihal audio, visual, 

dan/atau kombinasi keduanya.  

 

METODE PENELITIAN 

Jenis penelitian yang digunakan oleh peneliti adalah jenis penelitian dan pengembangan 

yang dikenal dengan istilah Research and Development (R&D). Menurut Sugiyono (2013) 

menjelaskan bahwa Penelitian dan pengembangan (research and development) merupakan 

metode penelitian yang menghasilkan produk tertentu, dan menguji keefektifan produk 
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tersebut. Produk tersebut tidak selalu berbentuk benda atau perangkat keras (hardware), 

seperti buku, alat tulis, alat pembelajaran lainnya. Akan tetapi, dapat pula dalam bentuk 

perangkat lunak (software). Menurut Sukardi (2015) desain penelitian adalah semua proses 

(persiapan, pelaksanaan, dan penulisan laporan) yang diperlukan oleh peneliti untuk 

memecahkan permasalahan dalam penelitian. Menurut Sugiyono dalam Jurnal Purnama, S. 

(2016:19-32) terdapat sepuluh langkah pada metode peneletian dan pengembangan. 

Adapun langkah-langkah tersebut dapat digambarkan sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Langkah-langkah penggunaan Metode Research and Development      (R&D).  

 

Namun pada pelaksanaanya peneliti hanya mengimplementasikan 7 tahap dari 10 

tahap, hal ini dikarenakan langkah 8, 9 dan 10 diperuntukkan untuk penelitian 

pengembangan dengan subyek penelitian yang banyak dan waktu yang cukup lama. 

Adapun ke 7 tahap tersebut adalah: potensi dan masalah, pengumpulan data, desain 

produk, validasi desain, revisi desain, uji coba prduk, dan produk akhir 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bagian hasil penelitian ini diuraikan secara detail mengenai pengembangan 

media pembelajaran digital menggunakan macromedia flash 8. Sebanyak 20 peserta didik 

menjadi sampel sebagai responden dan Seluruh data hasil penelitian yang masuk dan 

memenuhi syarat, diolah dan dianalisis untuk mengungkapkan informasi sesuai dengan 

tujuan penelitian. Tabel 4.1 menunjukkan data responden untuk variabel Validitas, 

Praktikalitas, dan Efektivitas secara singkat.: 

 

Statistik Validitas Praktikalitas Efektivitas 

N 3 20 20 

Jumlah Nilai 262 1615 1083 

Mean (rata-rata) 87 80,75 54,15 

Median 85 80 54 



 
 

Copyright @ Dede Sutarya, Umalihayati , Popi Dayurni 

Modus 85 79 53 

Nilai Maksimun 92 87 58 

Nilai Minimun 85 77 51 

Range/Jangauan 7 10 7 

Interval 3 6 5 

P. Kelas Interval 3 2 2 

Varians 10,889 5,787 4,431 

Standard Deviasi 3,300 2,405 2,105 

 

Adapun tampilan visual dari media pembelajaran menggunakan Program 

Macromedia Flash 8 yang dikembangkan di SMPN 5 Satu Atap Padarincang adalah sebagai 

berkikut: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.1 Tampilan Halaman Awal/Masuk 

 

Gambar 4.2 Tampilan Halaman Menu Utama 
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Gambar 4.3 

Tampilan Halaman Petunjuk. 

 

 

Gambar 4.4 

 

Tampilan Halaman Menu Materi. 

 

Gambar 4.5 

Salah Satu Tampilan Pada Halaman Materi. 
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Gambar 4.6 

Salah Satu Tampilan Pada Halaman Soal Evaluasi 

 

 

Gambar 4.7 

Salah Satu Tampilan Halaman Feedback. 

 

 

Gambar 4.8 

Tampilan Halaman Keluar 
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PEMBAHASAN  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui sejauh mana validitas, praktikalitas dan 

efektivitas media pembelajaran digital menggunakan macromedia flash 8 yang akan 

digunakan di SMPN 5 Satu Atap Padatincang. Berdasarkan penilaian dari uji validitas 

dihasilkan nilai rata-rata 88,78%, dan berdasarkan tabel kriteria penafsiran, dapat 

disimpulkan bahwa validasi dari ahli, maka media pembelajaran digital menggunakan 

macromedia flash 8 adalah sangat valid.  

Setelah validasi, media pembelajaran interaktif diuji pada peserta didik untuk 

mengetahui seberapa efektif dan efisiennya. Uji coba menggunakan media pembelajaran 

TIK dilakukan untuk mengetahui seberapa efektif produk. Ujicoba pada peserta didik ini 

bertujuan untuk mengetahui tingkat kepraktikalitas serta keefektifan media pembelajaran 

menggunakan macromedia flash 8. Berdasarkan penilaian dari uji kepraktikalitas dan 

efeftivitas memperoleh persentase rata-ratanya yaitu 89,03% untuk tingkat kepraktikalitas 

yang tergolong dalam kategori sangat praktis dan tingkat efeftivitas diangka 89,47% 

tergolong dalam kategori sangat efektif dan dapat digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Tabel 4.12 Hasil uji coba Media Pembelajaran Interaktif 

Hasil Uji Coba Presentase Keterangan 

Validasi 88,78% Sangat 

Valid 

Praktikalitas 89,03% Sangat 

Praktis 

Efektifitas 89,47% Sangat 

Efektif 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis data dan pembahasan dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Penelitian dan pengembangan media pembelajaran ini dilakukan dengan 

menggunakan perpaduan langkah-langkah dari model penelitian pengembangan 

Research and Development (R&D) dan tujuannya adalah mengetahui validitas media 

pembelajaran, mengetahui praktikalitas media pembelajaran dan mengetahui 

efektivitas media pembelajaran. Uji kevalidan ini dilakukan oleh para ahli yaitu ahli 

media, ahli materi dan satu orang guru mata pelajaran TIK di SMPN tersebut. 

Sedangkan untuk pengujian kepraktisan dan keefektifan dilakukan kepada sejumlah 

peserta didik kelas IX sejumlah 20 peserta didik. 
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2. Berdasarkan hasil uji produk secara Validitas, Kepraktikalitas dan Efektivitas secara 

keseluruhan adalah sebagai berikut:   

a) Hasil dari penilaian Validasi produk dari Validator didapatkan skor persentase 

kelayakan Media Pembelajaran Digital Menggunakan Macromedia flash 8 dari ke 

tiga validator didapatkan skor akhir Validitas media sebesar 88,78% dengan 

kategori “Valid”.  

b) Hasil penilaian Praktikalitas Media Pembelajaran Digital Menggunakan Macromedia 

flash 8 yang diujicobakan kepada 20 peserta didik sebagai responden didapatkan 

persentase akhir sebesar 89,03% dengan kategori “Sangat Praktis”.  

c) Hasil penilaian Efektifitas Media Pembelajaran Digital Menggunakan Macromedia 

flash 8  yang diujicobakan kepada 20 peserta didik sebagai responden didapatkan 

persentase akhir sebesar 89,27% dengan kategori “Sangat Efektif”. 
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