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Abstrak

Permainan arrange ball letters berpengaruh terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun sebelum dan
sesudah diberikan perlakuan permainan arrange ball letters di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru. Jenis
penelitian ini adalah eksperimen kuantitatif dengan desain rancangan one group pretest-posttest
design. Populasi penelitian adalah 20 anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru, sampel
yang digunakan adalah keseluruhan anak yaitu 20 anak. Teknik analisi data yang digunakan yaitu uji
t. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti menyimpulkan bahwa penguasaan
kosakata anak sebelum diberi perlakuan dengan persentase 35,31% kemudian diberikan perlakuan
terhadap kelas meningkat dengan persentase 79,06%. Berdasarkan hasil uji t diketahui terdapat
pengaruh permainan arrange ball letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK
Negeri Pembina 1 Pekanbaru.

Kata Kunci : Permainan arrange ball letters, penguasaan kosakata anak
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Abstract

The arrange ball letters game influences the vocabulary mastery of children aged 5-6 years. This study
aims to determine the vocabulary mastery of children aged 5-6 years before and after being treated
with the arrange ball letters game at Pembina 1 State Kindergarten in Pekanbaru. This type of research
is a quantitative experiment with a one group pretest-posttest design. The study population was 20
children aged 5-6 years at Pembina 1 Pekanbaru Kindergarten, the sample used was all children,
namely 20 children. The data analysis technique used is the t test. Based on the results of the research
that has been done, the researchers concluded that the children's vocabulary mastery before being
given treatment with a percentage of 35.31% and then being given treatment in the class increased
with a percentage of 79.06%.

Keywords: Arrange ball letters game, children’s vocabulary mastery

PENDAHULUAN

Tahapan kegiatan bermain terbagi menjadi empat, salah satunya permainan
simbolik. Pada masa permainan simbolik (2-7 tahun) ditandai dengan bermain khayal dan
bermain pura-pura. Anak lebih banyak bertanya dan menjawab pertanyaan mencoba
berbagai hal berkaitan dengan konsep angka, ruang, kuantitas dan sebagainya. Anak sering
hanya sekedar bertanya, tidak terlalu memperdulikan jawaban yang diberikan dan walaupun
sudah dijawab anak akan bertanya terus (Kurnia, 2021).

Sehubungan dengan hal tersebut, perkembangan bahasa anak perlu diberikan
rangsangan agar tumbuh dengan seimbang, khususnya pada penguasaan kosakata.
Kosakata berperan penting dalam pengembangan bahasa. Pada saat memasuki usia taman
kanak-kanak, anak telah memiliki kosakata sekitar 3000 kata (Hurlock dalam Rahmawati,
2013).

Kosakata tersebut akan terus-menerus bertambah seiring bertambahnya usia anak,
namun perbedaan seseorang mempengaruhi jumlah perolehan kosakata itu sendiri.
Perbedaan kecerdasan, pengaruh lingkungan, kesempatan belajar, dan motivasi belajar
menyebabkan perbedaan ukuran kosakata yang dimiliki anak akan berbeda.

Firdaus & Muryanti 2020 (dalam Buadanani & Suryana, 2021), (Zahro & Dkk, 2020),
(Amini & Suyadi, 2020) Kosakata merupakan sebuah komponen dalam bahasa yang terkait
pemakaian kata pada saat sesoarang berbahasa. Upaya meningkatkan perkembangan
bahasa pada anak, dapat direalisasikan dengan melatih anak dalam mengembangkan
kosakata yang dapat dimulai dari kosa kata yang ada dan dekat di sekitar lingkungan anak.

Ada dua jenis kosakata yang harus dikuasai oleh anak, yaitu kosakata umum dan
kosakata khusus. Kosakata umum meliputi kata kerja, kata benda, kata sifat, kata

keterangan, kata perangkai atau kata ganti orang. Sedangkan kosakata khusus meliputi
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kosakata waktu, warna, uang, kosakata rahasia, kosakata populer, dan kosakata makian,
Hurlock 2009 (dalam Pramesti, 2015).

Berdasarkan pengamatan yang dilakukan peneliti pada anak usia dini di TK Negeri
Pembina 1 Pekanbaru kelompok usia 5-6 tahun, terdapat permasalahan pada penguasaan
kosakata yaitu dengan gejala-gejala seperti berikut : 1) Beberapa anak masih ada yang
belum bisa merangkai huruf sampai terbentuk sebuah kata, contohnya pada saat anak
belajar menulis di buku tema masih ada beberapa anak yang belum tahu huruf alphabet
sehingga anak tersebut tidak bisa menulis sesuai perintah yang ada dibuku tersebut. 2) Anak
berbicara hanya beberapa kata, contohnya pada saat anak di ajak berbicara anak lebih
banyak diam sambil berpikir kemudian berbicara lancar kembali dan berpikir lagi untuk
berbicara. 3) Beberapa anak tidak bisa menyebutkan huruf yang ada di kertas (misalnya
menyebutkan nama-nama hari), contohnya masi ada beberapa anak yang tidak bisa
menyebutkan huruf yang ada di dalam nama hari tersebut biasanya anak hanya mengikuti
apa saja huruf yang teman-temannya sebutkan.

Penguasaan kosakata bisa dikembangkan pada anak dari aktivitas bermainnya.
Diantaranya yaitu melalui permainan arrange ball letters. Permainan ini sama halnya dengan
permainan susun huruf balok, yang membedakannya adalah alat atau media yang
digunakannya. Permainan arrange ball letters initerbuat dari bola dan dibagian depan bola
terdapat huruf-huruf ajphabet yang dimainkan dengan cara mendengarkan perintah, dan
menyusun bola huruf tersebut sampai terbentuk sebuah kata. Permainan ini dimainkan
dengan cara bergantian. Kelebihan permainan arrange ball letters yaitu, bahan yang
digunakan memperhatikan keamanan anak, serta terbuat dari bahan-bahan yang ringan
sehingga aman bagi anak. Permainan ini di desain dengan semenarik mungkin sehingga
dapat menumbuhkan minat anak. Permainan arrange ball letters ini dapat mengasah
pikiran, terkaan anak dalam mengenal huruf dan dapat mengembangkan kosakata

sehingga ketika anak bermain arrange ball letters ini anak dapat menguasai kosakata.

METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitaif yaitu penelitian ilmiah yang
sistematis terhadap bagian-bagian dan fenomena serta hubungan-hubungannya.
Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini ialah penelitian eksperimen. Metode
penelitian yang digunakan yaitu pre-eksperimen dengan rancangan desain one group
prestest-posttest design peneliti memberikan pretest atau tes awal kepada objek yang
diteliti untuk mengetahui penguasaan kosakata anak. Posttest juga diberikan diakhir

penelitian untuk mengetahui hasil setelah itu akan dianalisis untuk mengambil kesimpulan.
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Penelitian ini bermaksud untuk mengetahui Pengaruh Permainan Arrange Ball Letters
Terhadap Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru.
Yang menjadi populasi penelitian ini ialah anak yang memiliki usia 5-6 tahun di TK Negeri
Pembina 1 Pekanbaru sebanyak 20 anak. Teknik pengumpulan data menurut Sugiyono
(2016) merupakan langkah yang paling utama di dalam penelitian, karena tujuan utama
dari penelitian itu sendiri adalah mendapatkan data. Maka peneliti tidak akan
mendapatkan data dalam penelitian ini dilakukan dengan observasi. Penelitian ini
dimaksudkan untuk mengetahui yaitu pengaruh permainan arrange ball letters terhadap
penguasaan kosakata aak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru,
menggunakan teknik pengumpulan data dan observasi sebagai instrumen.

Indikator capaian penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun menurut (Ludyanti &
Ishariani, 2019) terdapat 4 aspek penguasaan kosakata pada anak usia 5-6 tahun,
diantaranya yaitu antara lain : 1) Menggunakan 6-8 Kata, 2) Menyebutkan 4 warna atau
lebih, 3) dapat menggambarkan dengan banyak komentar serta menyebutkan bagiannya,

4) mengetahui waktu setiap hari, minggu dan bulan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Gambaran umum penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1
Pekanbaru sebelum Permainan Arrange Ball Letters (pretest)

Penelitian melakukan perlakuan terhadap penguasaan kosakata pada anak usia 5-6
tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru menggunakan teknik observasi dengan 4 indikator
dan 1 aspek yang dikembangkan diberikan kepada 20 orang anak. Berdasarkan hasil data
pretestdapat dilihat bahwa penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina
1 Pekanbaru sebelum diberikan perlakuan Permainan arrange ball letters dapat dilihat dari
tabel sebagai berikut ini :

Tabel 1 Gambaran Umum Penguasaan Kosakata Pada Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Negeri

Pembina 1 Pekanbaru Sebelum Perlakuan Permainan Arrange Ball Letters (pretest).

No Indikaltor Skor Ideall Skor Falktuall % Kaltegori
1 Menggunalkaln 6-8 kaltal 80 29 36,25 MB

2 | Menyebutkaln 4 walrnal altalu lebih 80 28 35,00 MB

Dalpalt menggalmbalrkaln dengaln
3 balnyalk komentalr sertal 80 25 31,25 MB
menyebutkaln balgialnnyal.
Mengetalhui walktu setialp halri,
4 80 31 38,75 MB
minggu, daln bulaln
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Jumlalh 320 13

Persentase 35,31

Kategori

MB

Berdasarkan tabel di atas diketahui penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun berada
pada kategori mulai berkembang (MB) dengan perolehan skor 113 dengan persentase
35,31% dari yang diharapkan. Selanjutnya, diketahui indikator dengan perolehan nilai
tertinggi yaitu indikator 4 yaitu anak mengetahui waktu setiap hari, minggu, dan bulan
dengan perolehan skor masing-masing 31 atau 38,75% berada pada kategori mulai
berkembang (MB). Indikator dengan perolehan nilai terendah terdapat pada indikator 3
yaitu anak dapat menggambarkan dengan banyak komentar serta menyebutkan bagiannya
dengan skor 25 atau 31,25% berada pada kategori mulai berkembang (MB). Namun,
perbedaan skor tertinggi dan terendah tidak signifikan karena masih berada pada kategori
yang sama yaitu mulai berkembang (MB).

Untuk mengetahui gambaran penguasaan kosakata pada anak sebelum dierikan
perlakuan permainan arrange ball letters maka dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 2 Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru

Sebelum diberikan perlakuan (Pretest)

No Kategori Rentang F %
1 BSB 76-100% 0 0.00%
2 BSH 51-75% 0 0.00%
3 MB 26-50% 17 85%
4 BB 0-25% 3 15%
Jumlah 20 100%

Berdasarkan tabel di atas maka dapat diketahui bahwa penguasaan kosakata anak
usia 5-6 tahun sebelum memainkan permainan arrange ball letters diperoleh data tidak ada
anak yang berada pada kategori berkembang sangat baik (BSB) dan berkembang sesuai
harapan (BSH) dengan persentase 0%, rata-rata anak berada pada penguasaan kosakata
mulai berkembang (MB) dengan perolehan 17 anak atau 85% dari yang diharapkan. Sisanya
berada pada kategori belum berkembang (BB) dengan perolehan 3 orang anak atau 15%
dari yang diharapkan.

Gambaran Umum Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Negeri Pembina 1
Pekanbaru setelah diberikan Permainan Arrange Ball Letters (Posttest)

Penelitian selanjutnya dengan diberikan perlakuan dengan Permainan arrange ball

letters. Pada penelitian kali ini penelti memberikan perlakuan pada tanggal 27, 28, 31 Juli, 1

Agustus 2023. Kemudian dilanjutkan dengan kegiatan posttest pada tanggal 2 Agustus
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2023 untuk dapat mengetahui gambaran penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun setelah
diberikannya perlakuan yakni permainan arrange ball letters maka dapat dilihat pada tabel

sebagai berikut :

Tabel 3 Gambaran umum Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun Di TK Negeri Pembina 1

Pekanbaru Setelah Diberikan Perlakuan Permainan Arrange Ball Letters (posttest)

N Skor
Indikaltor Skor Ideall % Kaltegori
o Falktuall
80,0
1 Menggunalkaln 6-8 kaltal 80 64 0 BSB
2 | Menyebutkaln 4 walrnal altalu lebih 80 63 78,75 BSB
Dalpalt menggalmbalrkaln dengaln
3 balnyalk komentalr sertal 80 59 73,75 BSB
menyebutkaln balgialnnyal.
Mengetalhui walktu setialp halri, 83,7
4 _ 80 67 BSB
minggu, daln bulaln 5
Jumlalh 320 253
79,0
Persentalse
6
Kaltegori BSB

Berdasarkan tabel di atas diketahui penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun berada
pada kategori berkembang sangat baik (BSB) dengan perolehan skor 253 atau 79,06% dari
yang diharapkan. Selanjutnya diketahui indikator dengan perolehan nilai tertinggi terdapat
pada indikator 4 yaitu anak dapat mengetahui waktu setiap hari, minggu dan bulan dengan
perolehan skor 67 atau 83,75% berada pada kategori berkembang sangat baik (BSB).
Indikator dengan perolehan nilai terendah terdapat pada indikator 3 yaitu anak dapat
menggambarkan dengan banyak komentar serta menyebutkan bagiannya dengan skor 59
atau 73,75% berada pada kriteria berkembang sangat baik (BSB). Namun perbedaan skor
tertinggi dan terendah tidak signifikan karena masih berada pada kategori yang sama
berkembang sangat baik (BSB).

Untuk mengetahui gambaran penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun sesudah
diberikan perlakuan permainan arrange ball letters maka dapat dilihat pada tabel dibawah

ini:
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Tabel 4 Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun

Di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru

(posttest)
No Kategori Rentang F %
1 BSB 76-100% 11 55,00%
2 BSH 51-75% 9 45,00%
3 MB 26-50% 0 0%
4 BB 0-25% 0 0%
Jumlah 20
Persentase 100%

Berdasaran tabel di atas maka dapat diketahui bahwa penguasaan kosakata anak

usia 5-6 tahun sesudah memainkan permainan arrange ball letters diperoleh data anak

yang berada pada kategori berkembang sangat baik (BSB) dengan perolehan 11 anak atau

55,00%, anak yang berada pada kriteria berkembang sangat baik. Anak yang berada berada

pada kategori berkembang sesuai harapan (BSH) dengan perolehan 9 anak atau 45,00%

dari yang diharapkan.

Uji Hipotesis

Uji hipotesis dalam penelitan ini menggunakan metode t-test untuk melihat

perebedaan pada sebelum dan sesudah diberikan perlakuan serta melihat seberapa besar

pengaruh permainan arrange ball letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6

tahun. Data dikatakan mengalami peningkatan jika Sig > 0,05 maka H, diterima, H, ditolak

dan sebaliknya jika Sig < 0,05 maka H, ditolak Ha diterima.

Tabel 5. Uji Hipotesis

Paired Samples Test

Paired Differences
95% Confidence
Std. Interval of the

Std. Error Difference Sig. (2-
Mean | Deviation | Mean | Lower Upper t af | tailed)

Pair |Pretest — - - -
72548 16222 -43.7157) 19| .000

7 Posttest 7.00000 7/.33953|  6.66047

Berdasarkan tabel di atas menunjukkan nilai uji statistik t hitung sebesar 43.151 uji

dua pihak berarti harga mutlak, sehingga (-) tidak dipakai (Sugiyono, 2010) sehingga t hitung

43,151 karena nilai sig. 0,000<0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh

permainan arrange ball letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun.
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Untuk mengetahui hipotesis diterima atau ditolak berdasarkan sata SPSS ver 23.
Dapat dilihat dari perbandingan hasil thitung dengan nilat ttabel hasil dari perhitungan uiji
t terlihat bahwa hasil hitung 43,151 lebih besar dari ttabel = 2,093 dengan dk sebagai berikut

DK = (n-1)
= (20-1)
=19

Dengan dk 19 dapat dilihat harga thitung = 43,151 lebih besar dari ttabel = 2,093.
Dengan demikian H, = ditolak dan Ha = diterima yang berarti dalam penelitian ini terdapat
pengaruh permainan arrange ball letters sebelum dan sesudah terhadap penguasaa
kosakata anak usia 5-6 tahun pada kelas eksperimen.

Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh Permainan Arrange Ball Letters
terhadap Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru.
Berdasarkan rumus diatas bahwa pengaruh yang diberikan dengan permainan arrange ball
letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1
Pekanbaru adalah sebesar 67,63%.

Pembahasan

Penguasaan Kosakata pada anak usia 5-6 Tahun Sebelum Perlakuan (Pretest)

Penguasaan kosakata anak sebelum melakukan permainan arrange ball letters
ditemukan bahwa beberapa anak belum mampu menguasai kosakata. Berdasarkan analisis
pengolahan data dan hasil pada sebelum diberikan perlakuan (pretest) penguasaan
kosakata anak usia 5-6 tahun sebelum melakukan permainan arrange ball letters di TK
Negeri Pembina 1 Pekanbaru dengan skor 113 dengan rata-rata 5,65 dapat diketahui bahwa
skor akhir tertinggi terdapat pada indikator 4 yaitu dengan skor mengetahui waku setiap
hari, minggu, dan bulan skor akhir 31 atau 38,75% dari yang diharapkan berada pada kriteria
mulai berkembang (MB) skor akhir terendah terdapat pada indikator 3 yaitu dapat
menggambarkan dengan banyak komentar serta menyebutkan bagiannya dengan skor 25
atau 31,25% dengan kriteria mulsai berkembang (MB).

Dengan demikian dapat dilihat secara individu dapat diketahui penguasaan kosakata
anak sebelum diberi perlakuan permainan arrange ball letters tidak ada yang berada pada
berkembang sangat baik (BSB) dan mulai berkembang sebanyak 17 anak dengan persentase
85% dari yang diharapkan. Dan kriteria belum berkembang (BB) sebanyak 3 anak dengan
persentase 15%.

Setelah dilakukan pretest pada indikator menyebutkan 6-8 kata diperoleh skor 29
dengan persentase 36,25% pada kategori mulai berkembang (MB) hal ini dapat dilihat
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dengan anak mulai mampu menyebutkan 6-8 kata dengan menulis kata tersebut sesuai
gambar yang ada di lembar kerja anak. Selanjutnya pada indikator menyebutkan 4 warna
atau lebih diperoleh skor 28 dengan persentase 35,00% pada kategori mulai berkembang
(MB) artinya anak mulai mampu menyebutkan warna dan mencocokkan warna sesuai
dengan benda yang ada di lembar kerja anak.

Selanjutnya indikator dapat menggambarkan dengan banyak komentar serta
menyebutkan bagiannya diperoleh skor 25 dengan persentase 31,25% pada kategori mulai
berkembang (MB) artinya anak mulai mampu menyebutkan dengan banyak komentar dari
bagian-bagian mobil ataupun bunga yang ditunjukkan langsung oleh peneliti kepada anak
kemudian di nilai melalui observasi. Kemudian indikator mengetahui waktu setiap hari,
minggu dan bulan diperoleh skor 31 dengan persentase 38,75% pada kategori mulai
berkembang (MB) artinya anak mulai mampu menyebutkan nama-nama hari, dan bulan
pada saat anak morning time dan recalling sebelum pulang. Hal ini dilakukan pada saat
anak mengerjakan lembar kerja anak dengan menulis huruf sesuai dengan nama-nama hari
dan mencari huruf yang hilang pada LKA nama bulan.

Hal ini sejalan dengan penelitian oleh Muspawi et a/, (2020) hasil menunjukkan
bahwa penguasaan kosakata anak sebelum adanya tindakan masih belum berkembang
dengan baik. Selain itu, penelitian dari Buadanani & Suryana, (2021) menunjukkan bahwa
pada saat pra tindakan masuk pada kategori belum berkembang (BB). Kemudian, penelitian
oleh Widiyaningsih, (2017) menunjukkan penguasaan kosakata benda, kata kerja, dan kata
sifat anak sebagian besar pada kriteria belum berkembang(BB).

Berdasarkan data di atas artinya penguasaan kosakata anak pada saat di pretest
harus dikembangkan lagi. Dalam berlangsungnya proses pembelajaran, peneliti mengamati
penguasaan kosakata masih sangat rendah. Anak masih ada yang belum bisa menggunakan
6-8 kata dalam hal berbicara menulis maupun membaca, anak belum dapat menyebutkan
4 warna atau lebih, anak belum dapat menyebutkan bagian pada gambar yang ditunjukkan,
dan anak belum mengetahui waktu setiap hari, minggu dan bulan.

Berdasarkan hasil yang dicapai pada pretest artinya penguasaan kosakata anak usia
5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru masih kurang atau belum baik, maka dari itu
perlu dilakukan peningkatan terhadap penguasaan kosakata anak melalui permainan
arrange ball letters. Adapun perlakuan yang diberikan dalam pelaksanaan dengan
permainan arrange ball letters yaitu : 1) Melakukan permainan arrange ball letters dengan
mengenalkan nama-nama hari, bulan, 2) Melakukan permainan arrange ball letters dengan
mengenalkan bagian-bagian dari bunga dan mobil, 3) Melakukan permainan arrange ball

letters dengan mengenalkan warna.
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Penguasaan Kosakata pada Anak Usia 5-6 Tahun Sesudah Perlakuan (Posttest)

Setelah diberikan perlakuan melalui permainan arrange ball letters terhadap
penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru, anak sangat
aktif, senang dan bersemangat mengikuti permainan arrange ball letters. Antusias dan rasa
ingin tahu anak memberikan anak untuk mencoba permainan yang dimainkan. Anak
bergantian secara berurutan untuk memainkan permainan arrange ball letters.

Setelah dilakukan posttest pada indikator menyebutkan 6-8 kata diperoleh skor 64
dengan persentase 80% pada kategori berkembang sangat baik (BSB) hal ini dapat dilihat
dengan anak sudah mampu menyebutkan 6-8 kata dengan menulis kata tersebut sesuai
gambar yang ada di lembar kerja anak. Selanjutnya pada indikator menyebutkan 4 warna
atau lebih diperoleh skor 63 dengan persentase 78,75% pada kategori berkembang sangat
baik (BSB) artinya anak sudah mampu menyebutkan warna dan mencocokkan warna sesuai
dengan benda yang ada di lembar kerja anak.

Selanjutnya indikator dapat menggambarkan dengan banyak komentar serta
menyebutkan bagiannya diperoleh skor 59 dengan persentase 73,75% pada kategori
berkembang sangat baik (BSB) artinya anak sudah mampu menyebutkan dengan banyak
komentar dari bagian-bagian mobil ataupun bunga yang ditunjukkan langsung oleh peneliti
kepada anak kemudian di nilai melalui observasi. Kemudian indikator mengetahui waktu
setiap hari, minggu dan bulan diperoleh skor 67 dengan persentase 83,75% pada kategori
berkembang sangat baik (BSB) artinya anak sudah mampu menyebutkan nama-nama hari,
dan bulan pada saat anak morning time dan recalling sebelum pulang. Hal ini dilakukan
pada saat anak mengerjakan lembar kerja anak dengan menulis huruf sesuai dengan nama-
nama hari dan mencari huruf yang hilang pada LKA nama bulan.

Berdasarkan penelitian oleh llhami et a/, (2019) menunjukkan hasil peningkatan
pemberdaharaan kosakata anak bahwa produk permainan kuda bisik mampu
meningkatkan kemampuan pembendaharaan kosakata anak usia 5-6 tahun. Selanjutnya
penelitian oleh Lestari et a/, (2022) hasil penelitiannya menunjukkan media kotak huruf layak
digunakan dalam kegiatan pembelajaran mengenal huruf pada anak. Selanjutnya,
Widiyaningsih, (2017) menunjukkan hasil penguasaan kosakata anak mengalami
peningkatan dengan menggunakan media gambar seri.

Peningkatan yang terjadi disebabkan permainan arrange ball letters yang diberikan
dengan bentuk serta tampilan yang menarik, terdapat bola-bola huruf berwarna-warni dan

kotak bola huruf kotak bola sekat dengan berbagai gambar yang ada di kotak sehingga
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anak sangat antusias ingin mememinkan permainan arrange ball letters. Selanjutnya
dengan permainan arrange ball letters ini anak diberikan pengalaman langsung agar
nantinya lebih mudah memahami dan mengerti pada saat anak menyusun huruf untuk
membentuk satu buah kosakata.

Pada permainan arrange ball letters ini, anak yang sebelumnya memiliki penguasaan
kosakata yang tergolong belum berkembang, seperti anak yang belum mampu merangkai
huruf sampai terbentuk satu buah kosakata atau anak berbicara hanya beberapa kata dapat
meningkatkan penguasaan kosakata anak melalui permainan arrange ball letters. Hal ini
dikarenakan permainan arrange ball letters benar dapat meningkatkan penguasaan
kosakata pada anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru.

Data anak yang didapat dari setiap individu pada penguasaan kosakata pada anak
usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru, setelah diberikan permainan arrange ball
letters berkembang sangat baik (BSB) sebanyak 11 orang dengan persentase 55,00%, anak
pada kriteria berkembang sesuai harapan (BSH) sebanyak 9 orang dengan persentase
45,00%, anak pada kriteria mulai berkembang (MB) dan belum berkembang (BB) sebanyak
0 orang dengan persentase 0%.

Gambaran umum penguasaan kosakata pada anak usia 5-6 tahun di TK Negeri
Pembina 1 Pekanbaru setelah diberikan permainan arrange ball letters yang disenangi dan
disukai oleh anak dengan melakukan kegiatan bersama-sama akan membuat anak lebih
bersemangat dalam mengikutinya. Peningkatan tersebut terjadi setelah diberikan
permainan arrange ball letters sehingga anak senang melakukan kegiatan tersebut. Tidak
hanya itu, permainan arrange ball letters memberikan kesempatan pada anak dapat secara
langsung memainkan permainan tersebut dengan cara bermain sambil belajar.

Penelitian eksperimen yang dilakukan untuk mengetahui adanya pengaruh signifikan
sebelum dan sesudah diberikan perlakuan dengan permainan arrange ball letters. Setelah
dilakukan uji statistik perbandingan antara sebelum perlakuan (pretest) dengan setelah
perlakuan (posttest).

Berdasarkan penelitian oleh Widiyaningsih, (2017) Peningkatan Penguasaan Kosakata
Melalui Penggunaan Media Gambar Seri Anak Kelompok B. Terbukti dengan hasil
penguasaan kosakata anak mengalami peningkatan setelah pemberian tindakan yang
dilakukan. Hal ini dibuktikan dengan adanya peningkatan rata-rata penguasaan kosakata
anak pada pratindakan sebesar 26,7%, meningkat menjadi 60% pada tindakan Siklus I, dan
mencapai 86,7% pada tindakan Siklus II.

Sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh peneliti yang mana hasil penelitian

(posttest) dari permainan arrange ball letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6
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Tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru , berpengaruh 67,63% dan 32,37% dipengaruhi
oleh faktor lain salah satunya yaitu kurangnya dukungan dari pihak keluarga, kurangnya
ketertarikan anak pada permainan yang dimainkan di dalam kelas. Berdasarkan penelitian
di atas mengidentifikasi bahwa permainan arrange ball letters dapat digunakan terhadap
penguasaan kosakata pada anak, karena dari permainan arrange ball letters ini anak bisa
belajar cara menyusun huruf hingga terbentuk satu buah kata.

Permainan arrange ball letters dalam kegiatan secara langsung memberikan
pengalaman sehingga anak bersemangat untuk belajar. Jadi dapat disimpulkan bahwa
permainan arrange ball letters dalam meningkatkan penguasaan kosakata pada anak usia
5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru. Sehingga hasil yang diperoleh oleh subjek
penelitian akan dipengaruhi oleh faktor kesehatan, faktor intelegensi, faktor sosial ekonomi,
faktor jenis kelamin dan hubungan kerja, faktor lingkungan sekitar, faktor masukan. Namun
masih banyak faktor yang dapat meningkatkan penguasaan kosakata pada anak, dan
diharapkan semua yang mempengaruhi penguasaan kosakata anak dapat ditingkatkan
tujuan secara maksimal dapat dicapai dengan baik.

Berdasarkan hasil penelitian diketahui harga thitung = 43,151 lebih besar dari ttabel
= 2,093. Dengan demikian H, = ditolak dan Ha = diterima yang berarti dalam penelitian ini
terdapat pengaruh permainan arrange ball letters sebelum dan sesudah terhadap
penguasaa kosakata anak usia 5-6 tahun pada kelas eksperimen.

Untuk mengetahui seberapa besar pengaruh Permainan Arrange Ball Letters
terhadap Penguasaan Kosakata Anak Usia 5-6 Tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru.
Berdasarkan rumus diatas bahwa pengaruh yang diberikan dengan permainan arrange ball
letters terhadap penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1
Pekanbaru adalah sebesar 67,63%. Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh (Muspawi et al., 2020), (Ilhami et al., 2019), (Buadanani & Suryana, 2021),
(Lestari et al, 2022), (Widiyaningsih, 2017) yang menyatakan bahwa terdapat pengaruh

dalam penggunaan permainan untuk meningkatkan penguasaan kosakata anak.

SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, peneliti mengambil kesimpulan sebagai
berikut :
1. Berdasarkan hasil pretest diketahui bahwa penguasaan kosakata anak berada pada
kategori mulai berkembang. Artinya, dalam menggunakan 6-8 kata, menyebutkan 4
warna atau lebih, dapat menggambarkan dengan banyak komentar serta menyebutkan

bagiannya, mengetahui waktu setiap hari, minggu, dan bulan, secara langsung
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permainan arrange ball letters pada penguasaan kosakata anak usia 5-6 tahun masih
dalam tahap mulai berkembang (MB).

2. Berdasarkan hasil posttest diketahui bahwa penguasaan kosakata anak sudah berada
pada kategori berkembang sangat baik (BSB). Artinya, dalam menggunakan 6-8 kata,
menyebutkan 4 warna atau lebih, dapat menggambarkan dengan banyak komentar
serta menyebutkan bagiannya, mengetahui waktu setiap hari, minggu dan bulan, secara
langsung melakukan permainan arrange ball letters pada penguasaan kosakata anak
usia 5-6 tahun sudah berkembang sangat baik. Hal ini membuktikan bahwa permainan
arrange ball letters digunakan untuk mendukung penguasaan kosakata anak.

3. Dari hasil penelitian terdapat pengaruh signifikan dalam meningkatkan penguasaan
kosakata pada anak usia 5-6 tahun di TK Negeri Pembina 1 Pekanbaru. Dengan
permainan arrange ball letters memperoleh pengaruh sebesar 67,63% dan 32,37% yang
dipengaruhi oleh faktor kesehatan, faktor daya ingat, faktor sosial ekonomi, faktor jenis

kelamin dan hubungan keluarga, faktor lingkungan sekitar dan faktor masukan.
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