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Abstrak 

Proses pencatatan Berita Acara Perkuliahan (BAP) di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bina Bangsa 

masih dilakukan secara manual menggunakan formulir kertas. Prosedur ini kerap menimbulkan 

keterlambatan, kehilangan data, serta menyulitkan rekapitulasi informasi akademik secara efisien. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi Berita Acara Perkuliahan Online 

yang dapat mempercepat, mempermudah, serta mendigitalisasi proses pencatatan dan pengelolaan 

BAP. Metode yang digunakan adalah model Waterfall dengan tahapan analisis kebutuhan, perancangan 

sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Data dikumpulkan melalui observasi dan 

wawancara. Sistem dirancang menggunakan UML dan dibangun menggunakan framework Laravel 

dengan arsitektur Model-View-Controller (MVC). Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat 

mempercepat proses pengisian dan validasi BAP, mengurangi kesalahan pencatatan, serta 

memudahkan pencarian data berdasarkan periode. Sistem juga menyediakan fitur akses yang berbeda 

untuk dosen, admin, dan mahasiswa. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa aplikasi BAP Online 

berhasil menjadi solusi digital yang efektif dan efisien untuk mendukung administrasi akademik yang 

modern dan terstruktur. 

Kata Kunci: Berita Acara Perkuliahan, Laravel, MVC, Digitalisasi, Waterfall 
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Abstract 

The Lecture Minutes (BAP) process at the Faculty of Computer Science, Universitas Bina Bangsa is still 

carried out manually using paper forms. This method often causes delays, data loss, and difficulties in 

compiling academic records efficiently. This study aimed to design and develop an Online BAP 

Application that can simplify, accelerate, and digitize the process of recording and managing lecture 

minutes. The research applied the Waterfall model with stages of requirement analysis, system design, 

implementation, testing, and maintenance. Data were collected through observation and interviews. The 

system was designed using UML and developed using the Laravel framework with a Model-View-

Controller (MVC) architecture. The results showed that the application improves BAP recording and 

validation, reduces input errors, and facilitates data searches based on the lecture period. The system 

also provides different access roles for lecturers, admins, and students. In conclusion, the Online BAP 

Application is a reliable and efficient digital solution that supports modern and structured academic 

administration at the faculty level. 

Keywords: Lecture Minutes, Laravel, MVC, Digitization, Waterfall 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) telah mendorong 

transformasi digital secara masif di berbagai sektor, termasuk pendidikan tinggi. Menurut 

Saif et al. (2022), pemanfaatan TIK dalam sistem informasi pendidikan mampu memperluas 

akses pembelajaran dan meningkatkan efisiensi manajemen akademik. Sultana & Tamanna 

(2022) menambahkan bahwa teknologi seperti Internet of Things (IoT) dan platform digital 

berperan penting dalam mendukung proses belajar mengajar, khususnya dalam kondisi 

darurat seperti pandemi. Hal serupa dikemukakan oleh Humbhi et al. (2022), yang 

menemukan bahwa ketersediaan sarana TIK berkontribusi positif terhadap pencapaian 

akademik mahasiswa di perguruan tinggi. 

Di Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bina Bangsa, pengelolaan berita acara 

perkuliahan (BAP) masih dilakukan secara manual. Dosen diharuskan mengambil formulir 

fisik dari ruang Tata Usaha, mengisinya setelah perkuliahan, dan mengembalikannya secara 

langsung. Proses ini tidak hanya memakan waktu dan tenaga, tetapi juga rentan terhadap 

kesalahan input, keterlambatan, serta risiko kehilangan dokumen. Keterbatasan sistem 

manual ini berdampak pada kesulitan akses data secara real-time dan rendahnya akurasi 

informasi, sehingga menyulitkan proses pemantauan dan evaluasi pembelajaran. 

Wahyudi (2021) mengungkapkan bahwa penggunaan sistem informasi berbasis web 

mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan data akademik, memperkuat kontrol terhadap 

penyampaian materi, dan mempermudah pengawasan oleh pihak institusi. Untuk 
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mewujudkan sistem tersebut, framework Laravel menjadi pilihan karena menawarkan 

arsitektur modern, fitur keamanan yang andal, serta kemudahan dalam manajemen 

database dan pengembangan aplikasi. Sinlae et al. (2024) menyatakan bahwa Laravel 

mempercepat proses pengembangan web melalui struktur MVC (Model-View-Controller) 

yang rapi dan skalabel. 

Implementasi aplikasi berita acara berbasis Laravel akan memungkinkan dosen dan 

mahasiswa untuk mengakses, mengisi, dan meninjau berita acara secara digital tanpa 

ketergantungan pada dokumen fisik. Hal ini meningkatkan akurasi data, mengurangi 

kesalahan manusia, dan mempercepat alur administrasi akademik. Menurut Azzahra (2023), 

digitalisasi pengelolaan data pendidikan terbukti mengurangi kesalahan hingga 80% serta 

mempercepat proses pengambilan keputusan akademik berbasis informasi aktual. 

Berdasarkan permasalahan dan urgensi tersebut, penulis tertarik mengangkat judul 

“PERANCANGAN APLIKASI BERITA ACARA PERKULIAHAN ONLINE MENGGUNAKAN 

FRAMEWORK LARAVEL PADA FAKULTAS ILMU KOMPUTER UNIVERSITAS BINA BANGSA” 

Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sistem yang terintegrasi, efisien, dan responsif 

terhadap kebutuhan administrasi akademik di lingkungan perguruan tinggi. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode Perancangan 

Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

Waterfall, karena bersifat sistematis dan terstruktur, di mana setiap tahapan dilakukan secara 

berurutan. Model ini sesuai untuk pengembangan sistem yang kebutuhannya telah 

didefinisikan sejak awal (Putra, 2018). Tahapan-tahapan dalam metode ini meliputi analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan (Sumiantara 

et al., 2023). 

 

Gambar 1. Waterfall Model 
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1. Analisis 

Dalam penelitian ini, analisis dilakukan melalui beberapa tahapan, yaitu peninjauan 

latar belakang institusi, analisis sistem yang sedang berjalan, analisis permasalahan dan 

tujuan, serta usulan pemecahan masalah. Seluruh tahapan ini bertujuan untuk 

mengidentifikasi kendala dalam pengelolaan Berita Acara Perkuliahan (BAP). Hasil dari 

analisis tersebut menjadi dasar dalam perancangan sistem agar sesuai dengan kebutuhan 

pengguna dan sejalan dengan tujuan institusi (Sihombing et al., 2023; Ambara & Antarajaya, 

2021). 

2. Perancangan 

Setelah melakukan analisis, tahap perancangan menjadi langkah penting dalam 

pengembangan sistem yang bertujuan untuk menggambarkan bagaimana sistem akan 

dibangun dan dioperasikan. Perancangan sistem ini dibuat menggunakan Unified Modeling 

Language (UML) yang bertujuan untuk memvisualisasikan struktur dan alur kerja sistem 

secara jelas dan terstruktur (Santoso & Amanullah, 2022). 

Perancangan antarmuka pengguna juga memperhatikan prinsip User Experience (UX) 

agar sistem mudah dipahami dan digunakan oleh dosen dan admin. Basis data sistem 

dirancang menggunakan MySQL karena memiliki struktur relasional yang stabil dan 

mendukung integrasi Laravel dengan baik (Zainudin et al., 2024). 

Use Case Diagram 

Use case diagram ini menggambarkan interaksi antara pengguna dan sistem sesuai peran 

masing-masing, yaitu admin, dosen, dan mahasiswa. Semua pengguna dapat login ke 

dalam sistem dan mengelola profil pribadi (Santoso & Amanullah, 2022). 

Class Diagram 

Class diagram digunakan untuk menggambarkan struktur logika dari sistem yang akan 

dikembangkan, meliputi entitas dan relasi antar entitas dalam basis data. Diagram ini 

dirancang agar sesuai dengan kebutuhan aplikasi yang berorientasi objek (Sumiantara et 

al., 2023). 

3. Implementasi 

Implementasi sistem dilakukan menggunakan framework Laravel yang berbasis PHP 

dan mendukung konsep MVC (Model-View-Controller), yang memisahkan logika aplikasi 

dari antarmuka pengguna dan database (Sihombing et al., 2023; Santoso & Amanullah, 

2022). Laravel dipilih karena kemudahan migrasi data, routing, dan keamanan dalam proses 

autentikasi (Ambara & Antarajaya, 2021). 



Copyright @ Rehan Surya Wijaya, B Herawan Hayadi, Gelard Untirtha Pratama 

4. Pengujian 

Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box Testing, di mana pengujian 

Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box Testing, di mana pengujian 

difokuskan pada fungsionalitas sistem tanpa melihat struktur internal kode program. Setiap 

input yang dimasukkan oleh pengguna akan diuji apakah menghasilkan output yang sesuai 

dengan harapan (Zulfahmi et al., 2022; Debiyanti et al., 2022). 

Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa sistem berjalan sesuai dengan 

skenario yang telah ditentukan dan dapat menangani kesalahan input secara tepat. 

5. Pemeliharaan 

Setelah sistem berhasil diimplementasikan, tahap pemeliharaan menjadi penting 

untuk memastikan sistem tetap berjalan dengan optimal. Pemeliharaan mencakup 

perbaikan bug, penyesuaian fitur, serta pembaruan keamanan secara berkala (Zainudin et 

al., 2024; Sultansyah et al., 2024). Sistem ini juga akan dievaluasi secara berkala untuk 

meningkatkan efisiensi dan kemudahan penggunaan di lingkungan fakultas (Putra, 2018). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis 

Dalam penelitian ini, analisis dilakukan dengan meninjau proses pengelolaan Berita 

Acara Perkuliahan (BAP) yang masih berjalan secara manual. Melalui observasi dan 

wawancara, ditemukan sejumlah permasalahan serta kebutuhan akan sistem digital yang 

dapat meningkatkan efisiensi, akurasi, dan transparansi dalam pengelolaan BAP. 

1. Analisis Permasalahan 

 Beberapa permasalahan utama dalam proses manual yang berhasil diidentifikasi 

antara lain: 

a. Dosen harus mengambil dan mengembalikan formulir BAP secara langsung ke bagian 

Tata Usaha, sehingga menyulitkan proses administrasi. 

b. Pengisian BAP tidak selalu dilakukan secara faktual karena tidak terdapat validasi 

kehadiran dosen secara langsung. 

c. Rekapitulasi dan penyimpanan data BAP masih dilakukan secara manual, yang 

menyebabkan keterlambatan dalam pengolahan dan pelaporan. 
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2. Analisis Permasalahan 

Setelah mengidentifikasi permasalahan yang ada, peneliti melakukan analisis untuk 

merumuskan kebutuhan sistem aplikasi. Kebutuhan sistem ini dibagi menjadi dua kategori 

utama, yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan non-fungsional.  

a. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional adalah fitur atau proses yang harus dijalankan oleh sistem, 

termasuk respon terhadap masukan pengguna dan perilaku sistem dalam kondisi tertentu. 

Tabel 1. Kebutuhan Fungsional 

No Pengguna/User Deskripsi 

1 Admin 1. Mengelola manajemen user (admin, dosen, mahasiswa) 

2. Mengelola jadwal perkuliahan 

3. Memverifikasi BAP dosen 

4. Mencetak laporan BAP 

2 Dosen 1. Melihat jadwal mengajar 

2. Mengelola BAP 

3. Mencetak BAP 

3 Mahasiswa 

 

 

1. Melihat jadwal kuliah 

2. Melihat BAP aktif 

3. Melihat riwayat validasi BAP 

b. Kebutuhan Non-Fungsional  

Kebutuhan non-fungsional mencakup aspek kualitas sistem yang tidak berkaitan 

langsung dengan fungsi utama, tetapi memengaruhi performa dan pengalaman pengguna 

secara keseluruhan. Selain itu, kebutuhan ini mencakup perangkat lunak dan perangkat 

keras pendukung sistem. 

1) Perangkat Lunak 

Berikut adalah perangkat lunak yang dibutuhkan untuk membangun aplikasi Berita 

Acara Perkuliahan Online: 

(a) Sistem Operasi: Windows 

(b) Web Server: XAMPP (Apache, PHP, MySQL) 

(c) Code Editor: Visual Studio Code 
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2) Perangkat Keras 

Berikut ini adalah perangkat lunak yang diperlukan untuk membuat aplikasi Berita 

acara perkuliahan Online : 

(a) Perangkat: Komputer atau Laptop 

(b) Prosesor: Minimal Intel Core i3 

(c) RAM: 4 GB 

(d) Harddisk: 80 GB 

(e) Tambahan: Smartphone pribadi 

Perancangan 

Tahap perancangan bertujuan untuk menggambarkan struktur dan alur kerja sistem 

yang akan dikembangkan. Perancangan dilakukan dengan menggunakan Unified Modeling 

Language (UML) sebagai alat bantu visualisasi. Adapun diagram yang digunakan antara lain: 

1. UseCase 

Use Case Diagram digunakan untuk menggambarkan interaksi antara pengguna dan 

sistem berdasarkan peran masing-masing, yaitu admin, dosen, dan mahasiswa. Setiap 

pengguna dapat melakukan login ke dalam sistem dan mengelola profil pribadi. Admin 

memiliki hak akses penuh untuk mengelola data dosen, jadwal, dan berita acara. Dosen 

dapat mengisi dan mencetak Berita Acara Perkuliahan (BAP), sedangkan mahasiswa 

memiliki akses terbatas untuk melihat informasi tertentu. 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 
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2. Class diagram 

Class Diagram digunakan untuk mendesain basis data dan struktur kelas dalam sistem. 

Diagram ini menggambarkan entitas utama dalam sistem seperti User, Dosen, Jadwal, dan 

BAP, beserta atribut dan relasi antar kelas. Class diagram membantu dalam merancang 

struktur tabel pada database MySQL yang digunakan dalam pengembangan sistem.  

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

Implementasi 

Implementasi sistem dilakukan menggunakan bahasa pemrograman berbasis web, 

dengan framework Laravel. Proses ini dikenal sebagai pengkodean (coding), di mana 

rancangan sistem yang telah dibuat diubah menjadi bentuk yang dapat dijalankan oleh 

komputer. Untuk memudahkan pemahaman pengguna terhadap fitur-fitur dan tampilan 

sistem, berikut disajikan beberapa antarmuka (user interface) yang telah dikembangkan. 

1. Tampilan Login 

Halaman login digunakan oleh semua pengguna sistem (admin, dosen, dan 

mahasiswa). Setiap pengguna wajib memasukkan username dan password untuk dapat 

mengakses dashboard masing-masing. 
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Gambar 4. Tampilan Login 

2. Tampilan Dashboard Admin 

Halaman ini menampilkan notifikasi "Selamat Datang" dan count  jumlah data seperti 

total user, total jadwal, dan total BAP yang telah diverifikasi. 

 

Gambar 5. Tampilan Dashboard Admin 

3. Tampilan Manajemen User 

Fitur ini digunakan oleh admin untuk mengelola data pengguna, termasuk 

menambah, mengedit, dan menghapus akun dosen maupun mahasiswa. 

 

Gambar 6. Tampilan Manajemen User 
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4. Tampilan Manajemen Jadwal 

Fitur ini memungkinkan admin untuk mengelola jadwal perkuliahan, seperti 

menambahkan, mengedit, atau menghapus jadwal dosen dan mahasiswa. 

 

Gambar 7. Tampilan Manajemen Jadwal 

5. Tampilan Verifikasi BAP 

Admin dapat melakukan verifikasi terhadap BAP yang telah dibuat oleh dosen. Proses 

ini meliputi pengecekan kelengkapan data dan validasi kehadiran mahasiswa. 

 

Gambar 8. Verifikasi BAP 

6. Tampilan Reports Admin 

Fitur ini menyajikan laporan Berita Acara Perkuliahan berdasarkan dosen, mata kuliah, 

dan periode tertentu. Admin dapat mencetak laporan dalam bentuk PDF. 

 

Gambar 9. Tampilan Reports Admin 
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7. Tampilan Dashboard Dosen 

Menampilkan notifikasi "Selamat Datang" dan count data yang relevan, seperti jumlah 

jadwal mengajar dan jumlah BAP yang telah dibuat. 

 

Gambar 10. Tampilan Dashboard Dosen 

8. Tampilan Jadwal Mengajar 

Menampilkan daftar jadwal mengajar dosen yang telah diinput oleh admin, lengkap 

dengan informasi hari, waktu, ruang, dan mata kuliah. 

 

Gambar 11. Tampilan Jadwal Mengajar 

9. Tampilan Manajemen BAP 

Fitur bagi dosen untuk membuat, mengedit, dan menghapus BAP setiap kali 

pertemuan berlangsung. 
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Gambar 12. Tampilan Manajemen BAP 

10. Tampilan Reports Dosen 

Dosen dapat melihat dan mencetak laporan BAP serta daftar hadir mahasiswa dari 

setiap pertemuan perkuliahan. 

 

Gambar 13. Tampilan Reports Dosen 

11. Tampilan Dashboard Mahasiswa 

Menampilkan notifikasi "Selamat Datang" dan count data seperti jumlah jadwal kuliah 

dan riwayat BAP yang telah diisi. 

 

Gambar 14. Tampilan Dashboard Mahasiswa 
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12. Tampilan Jadwal Kuliah 

Mahasiswa dapat melihat jadwal perkuliahan yang telah ditetapkan oleh admin sesuai 

program studi dan kelas masing-masing. 

 

Gambar 15. Tampilan Jadwal Kuliah 

13. Tampilan BAP Aktif 

Fitur ini memungkinkan mahasiswa yang hadir dalam perkuliahan untuk melakukan 

tanda tangan digital sebagai bukti kehadiran. Hanya mahasiswa yang hadir yang dapat 

mengisi BAP. 

 

Gambar 16. Tampilan BAP Aktif 

14. Tampilan Riwayat BAP 

Mahasiswa dapat melihat riwayat keikutsertaannya dalam perkuliahan berdasarkan 

data tanda tangan yang telah dilakukan sebelumnya. 
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Gambar 3. Tampilan Login 

Pegujian 

BlackBox Testing 

Pengujian dilakukan dengan metode Black Box, yaitu pengujian yang berfokus pada 

fungsionalitas sistem tanpa mengetahui struktur internal kode program. Pengujian ini 

dilakukan dengan memberikan input dan mengamati output yang dihasilkan oleh sistem. 

Berikut ini adalah hasil pengujian terhadap beberapa fungsi utama pada aplikasi Berita 

Acara Perkuliahan: 

a. Halaman Login 

Tabel 2. Halaman Login 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 

Input email dan 

password lalu klik 

"Login" 

• Login berhasil jika data benar 

• Tampil pesan error jika data salah 

• Redirect ke dashboard sesuai role 

OK Semua user 

b. Halaman Jadwal Mengajar (Dosen) 

Tabel 3. Halaman Mata Kuliah 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 
Melihat jadwal 

mengajar 

Jadwal tampil sesuai data yang diinputkan oleh 

admin 
OK Dosen 

2 
Jadwal 

menampilkan detail 

Informasi hari, waktu, ruang, dan mata kuliah 

ditampilkan lengkap 
OK Dosen 
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c. Halaman Manajemen BAP (Dosen) 

Tabel 4. Halaman Manajemen BAP 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 Membuat BAP BAP tersimpan dan muncul dalam daftar OK Dosen 

2 Melihat daftar BAP 
Semua BAP yang telah dibuat ditampilkan 

lengkap 
OK Dosen 

3 Mencetak BAP 
File BAP dapat diunduh atau dicetak dalam 

format PDF 
OK Dosen 

d. Halaman Verfikasi (Admin) 

Tabel 5. Halaman Verfikasi 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 Melihat daftar BAP 
Semua BAP yang dikirim dosen tampil 

dengan status yang sesuai 
OK Admin 

2 Verifikasi BAP 
BAP dapat diverifikasi (disetujui atau ditolak) 

dan status diperbarui 
OK Admin 

e. Halaman BAP Aktif (Mahasiswa) 

Tabel 6. Halaman BAP Aktif 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 Melihat BAP aktif 
Daftar BAP yang relevan dengan kelas/mata 

kuliah mahasiswa ditampilkan 
OK Mahasiswa 

2 TTD kehadiran 
Mahasiswa hanya bisa mengisi jika hadir dan 

data tersimpan dengan status 
OK Mahasiswa 

f. Halaman Riwayat BAP (Mahasiswa) 

Tabel 7. Halaman Riwayat BAP 

No Proses Hasil yang Diharapkan Hasil Pengguna 

1 Melihat riwayat BAP 
Menampilkan riwayat keikutsertaan dalam 

perkuliahan 
OK Mahasiswa 
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SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang perancangan aplikasi Berita 

Acara Perkuliahan Online menggunakan framework Laravel di Fakultas Ilmu Komputer 

Universitas Bina Bangsa, dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut: 

1. Aplikasi berita acara perkuliahan yang dirancang telah memberikan solusi terhadap 

permasalahan pengisian formulir secara manual oleh dosen. Sistem 

terkomputerisasi memungkinkan pengisian berita acara secara mudah, cepat, dan 

efisien tanpa harus mengambil atau mengembalikan formulir fisik ke ruang Tata 

Usaha. 

2. Sistem ini mendukung transparansi dan akurasi data, karena dosen hanya dapat 

mengisi berita acara berdasarkan jadwal perkuliahan yang telah ditentukan. Hal ini 

membantu fakultas dalam memverifikasi keabsahan data dan mengurangi risiko 

penyimpangan dalam pengisian laporan. 

3. Aplikasi ini bermanfaat bagi dosen, admin, dan fakultas secara keseluruhan karena 

memungkinkan pemantauan kegiatan perkuliahan secara real-time, penyimpanan 

data terstruktur, serta mengurangi ketergantungan pada dokumen fisik yang rentan 

rusak atau hilang. 
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