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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem pembayaran berbasis web
menggunakan PHP dan MySQL untuk PKBM ATHREE. Sistem ini dikembangkan untuk mengatasi
berbagai permasalahan terkait sistem pembayaran manual, seperti kesalahan pencatatan,
keterlambatan pelaporan, dan kesulitan dalam pengelolaan data keuangan. Penelitian ini menggunakan
metode observasi, wawancara, perancangan sistem, pengembangan dan pengujian. Setiap langkah
dilakukan untuk memastikan sistem yang dibangun dapat berfungsi dengan baik dan sesuai dengan
kebutuhan pengguna. Fitur utama yang terdapat dalam sistem ini antara lain pencatatan pembayaran
online, kemampuan membayar beberapa tagihan sekaligus, pencetakan bukti pembayaran sebagai
bukti transaksi, serta analisis data untuk optimalisasi transaksi keuangan. Hasil implementasi
menunjukkan bahwa sistem ini dapat meningkatkan efisiensi dan keakuratan pencatatan pembayaran,
mempercepat pelaporan keuangan dan mendukung pengambilan keputusan di PKBM ATHREE.
Pengujian dengan menggunakan black box pengujian menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem
berfungsi normal. Oleh karena itu, sistem ini akan menjadi solusi praktis dan efektif bagi lembaga
pendidikan yang memiliki sumber daya terbatas.

Kata kunci: Sistem Pembayaran, Web-Based, PHP, Mysql, Analisis Data.
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Abstract

This study aims to design and develop a web-based payment system using PHP and MySQL for PKBM
ATHREE. The system was developed to address various issues associated with manual payment systems,
such as recording errors, delayed reporting, and difficulties in managing financial data. This research
employed methods including observation, interviews, system design, development, and testing. Each
step was carried out to ensure the system functions properly and meets user requirements. The main
features of the system include online payment recording, the ability to pay multiple bills simultaneously,
printing payment receipts as proof of transaction, and data analysis for optimizing financial transactions.
The implementation results demonstrate that the system can improve the efficiency and accuracy of
payment recording, accelerate financial reporting, and support decision-making at PKBM ATHREE.
Testing using the black-box method indicates that all system functions operate correctly. Therefore, this
system serves as a practical and effective solution for educational institutions with limited resources.

Keywords : Payment System, Web-Based, PHP, Mysql, Data Analysis.

PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi informasi telah memberikan dampak yang signifikan pada
berbagai bidang, termasuk pendidikan. Dalam sistem pendidikan modern, pengelolaan data
yang efektif sangat penting untuk mendukung kelancaran fungsi organisasi. Salah satu
aspek penting dalam pengelolaan ini adalah transaksi pembayaran, yang seringkali menjadi
tantangan bagi lembaga pendidikan seperti Pusat Pembelajaran Masyarakat (PKBM)
(Muhtarom, 2019). Pengelolaan sistem pembayaran yang efektif tidak hanya menjamin
transparansi dan akuntabilitas namun juga memfasilitasi pelaporan keuangan, sehingga
menciptakan landasan bagi keberlanjutan kelembagaan (Ammarnurhandyka et al., 2023).

Di PKBM Atree, proses pembayaran selalu dilakukan secara manual. Hal ini seringkali
menimbulkan berbagai masalah, seperti pencatatan yang tidak akurat, keterlambatan
pelaporan, dan kesulitan dalam penyimpanan data. Masalah ini tidak hanya menyebabkan
lambatnya pengambilan keputusan tetapi juga meningkatkan risiko kesalahan dalam
pencatatan, yang dapat mempengaruhi kepercayaan siswa dan orang tua (Sari et al., 2023).
Seiring bertambahnya jumlah siswa dan meningkatnya kompleksitas administrasi,
kebutuhan akan sistem manajemen pembayaran yang lebih terstruktur dan efisien menjadi
mendesak. Situasi ini juga menimbulkan beban tambahan bagi staf administrasi ketika harus
mengelola volume transaksi yang besar, terutama pada periode puncak pembayaran.

Berbagai penelitian mengungkapkan bahwa penerapan sistem informasi berbasis web
dapat menjadi solusi untuk mengatasi tantangan tersebut. Misalnya, (Santosa et al., 2022)
menunjukkan bahwa sistem berbasis web berpotensi meningkatkan kecepatan dan

keakuratan pencatatan pembayaran. Penelitian lain (Oktavia et al., 2020) menunjukkan
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bahwa sistem jenis ini membuat data lebih mudah diakses, sehingga menghasilkan
pelaporan dan pengambilan keputusan yang lebih cepat.

Selain itu, (Muslihkah & Kismini, 2022) menyarankan bahwa teknologi sederhana
seperti PHP dan MySQL berguna untuk organisasi dengan sumber daya terbatas. PHP
dikenal dengan fleksibilitas dan efektivitas biaya dalam pengembangan aplikasi, sedangkan
MySQL adalah pilihan yang dapat diandalkan untuk mengelola database berkapasitas besar.
Sebuah studi oleh (Zamrodah, 2016) menunjukkan bahwa peralihan dari metode manual ke
sistem berbasis web secara signifikan meningkatkan efisiensi pengelolaan data. Hal ini
sangat penting terutama bagi lembaga pendidikan kecil dengan sumber daya manusia dan
waktu yang terbatas untuk mengelola prosedur administrasi. Selain itu, (Bani et al., 2022)
menunjukkan bahwa sistem berbasis web memberikan solusi hemat biaya, terutama untuk
organisasi dengan anggaran terbatas. Studi lain (Nita et al.,, 2022) menyoroti bahwa sistem
ini dapat dengan mudah diadaptasi untuk memenuhi kebutuhan lokal, bahkan di wilayah
dengan infrastruktur teknologi terbatas. Namun penerapan sistem berbasis web bukannya
tanpa tantangan.

Kendala yang sering muncul antara lain perlunya pelatihan staf administrasi untuk
menggunakan sistem dengan benar, risiko keamanan data, dan masalah teknis seperti
stabilitas koneksi internet. Dalam hal ini, (Hadi & Sujatmiko, 2020) menekankan pentingnya
membangun sistem yang sederhana namun efektif. Sistem harus mudah digunakan dan
mudah diintegrasikan dengan infrastruktur yang ada. Lebih lanjut, (Purwaningsih, 2022)
menyoroti bahwa penggunaan analisis data dalam sistem pembayaran dapat membantu
meningkatkan efisiensi transaksi dengan memberikan wawasan tentang pola pembayaran,
preferensi pengguna, serta potensi risiko. Pada saat yang sama, (Haliya et al, 2020)
menekankan pentingnya desain sistem yang berorientasi pada pengguna untuk
mendorong tingkat adopsi yang lebih tinggi.

Sistem dirancang untuk memudahkan pencatatan pembayaran, pengelolaan data
siswa, dan pembuatan laporan keuangan yang lebih efisien. Seiring perkembangannya,
sistem akan dilengkapi dengan berbagai fitur, seperti dashboard analitik untuk memberikan
gambaran visual data, pengingat pembayaran otomatis melalui email atau SMS, dan
kemampuan membuat laporan terstruktur (Aditia et al., 2019). Fitur-fitur ini dirancang untuk
mengatasi permasalahan seperti keterlambatan pembayaran dan memudahkan staf
administrasi dalam mengelola data keuangan. Aspek keamanan data juga menjadi prioritas
utama dalam pengembangan sistem ini. Informasi transaksi pembayaran dan data siswa
akan dilindungi dengan teknologi enkripsi untuk meminimalkan risiko kebocoran data

(Badrul, 2021). Selain itu, sistem ini dirancang agar fleksibel dan dapat diakses melalui
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perangkat apa pun, seperti komputer, tablet, atau ponsel pintar. Hal ini memungkinkan
pengguna dengan mudah mengelola datanya kapan saja, di mana saja tanpa terhalang oleh
perangkat tertentu (Natasuwarna & Trends, 2020).

Penerapan sistem ini diharapkan dapat memberikan dampak positif jangka panjang,
antara lain meningkatkan efisiensi operasional PKBM Atree serta meningkatkan
kepercayaan siswa dan orang tua terhadap transparansi organisasi (Ilham & Lusiani, 2022).
Selain itu, sistem ini dapat memberikan model yang dapat diterapkan pada institusi
pendidikan lain yang menghadapi tantangan serupa, terutama di daerah yang kekurangan
sumber daya (Muriyatmoko et al, 2021). Kajian juga akan melakukan tinjauan berkala
terhadap implementasi sistem untuk memastikan bahwa sistem tetap relevan dengan
kebutuhan pengguna dan dapat mengikuti perkembangan teknologi.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan sistem pembayaran
berbasis web menggunakan PHP dan MySQL serta mengintegrasikan analisis data untuk
mengoptimalkan proses transaksi di PKBM Atree. Melalui pendekatan praktis dan hemat
biaya, sistem ini diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan
efisiensi dan modernisasi manajemen pendidikan di PKBM Atree. Tonggak penting ini juga
mendukung upaya organisasi untuk memberikan layanan pendidikan yang lebih berkualitas
kepada masyarakat dan membuka jalan bagi transformasi digital yang lebih luas di sektor

pendidikan.

METODE PENELITIAN

Pengembangan sistem pembayaran SPP ini menggunakan kerangka kerja Software
Development Life Cycle (SDLC) sebagai panduan dalam proses pengembangan sistem.
SDLC merupakan rangkaian proses yang melibatkan pembuatan, modifikasi, dan
pengelolaan sistem secara terstruktur dengan menggunakan metodologi tertentu untuk
memastikan pengembangannya berjalan sistematis (Faisal & Kisman, 2020). SDLC terdiri
dari beberapa tahapan, yaitu perencanaan, analisis, perancangan, implementasi, pengujian,
dan pemeliharaan.

Dalam pengembangan ini, digunakan model Waterfall sebagai metode SDLC. Model
Waterfall merupakan salah satu pendekatan yang paling umum digunakan dalam bidang
Software Engineering (SE). Disebut Waterfall karena setiap tahap dalam proses
pengembangan dilakukan secara berurutan, di mana penyelesaian satu tahap menjadi

syarat untuk melanjutkan ke tahap berikutnya;
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Gambar 1 Metode Pengembangan

2.1 Analisis Kebutuhan

Tahap analisis melibatkan pengumpulan data melalui observasi dan wawancara di
PKBM Athree Palembang untuk memahami proses pembayaran SPP yang berjalan. Data ini
dianalisis guna mengidentifikasi kebutuhan pengguna, termasuk kebutuhan teknis, efisiensi,
dan kemampuan sistem yang diperlukan.
2.2 Perancangan

Tahap desain sistem bertujuan memberikan solusi atas permasalahan yang
teridentifikasi, meliputi:
a. Perancangan Proses Sistem

Membuat flowchart dan Entity Relationship Diagram (ERD) untuk menggambarkan
alur kerja dan integrasi data pada sistem pembayaran SPP. Hal ini bertujuan untuk
memastikan alur data terdefinisi dengan baik.
b. Perancangan Basis Data

Merancang database terintegrasi yang meminimalkan redundansi data. Desain
database dirancang untuk mendukung efisiensi dan kebutuhan operasional sistem.
c. Perancangan Antarmuka

Merancang antarmuka website agar pengguna dapat dengan mudah memasukkan
data pembayaran, mengakses informasi, serta menghasilkan output yang jelas. Fokus utama
adalah kemudahan interaksi antara pengguna dan sistem.
2.3 Implementasi

Setelah desain selesai, sistem diterjemahkan ke dalam kode program menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan JavaScript. Tahap ini memastikan desain sistem yang telah
dirancang dapat diimplementasikan secara fungsional.
2.4 Pengujian

Pengujian dilakukan menggunakan metode black box untuk mengevaluasi
fungsionalitas sistem berdasarkan output yang dihasilkan. Fokusnya adalah memastikan
setiap fitur berjalan sesuai spesifikasi tanpa memeriksa proses internal. Pengujian ini

bertujuan memastikan sistem bebas dari kesalahan sebelum digunakan secara resmi.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil implementasi sistem pembayaran berbasis web untuk PKBM Atree disajikan
dalam bagian ini, yang mencakup penjelasan mengenai pengembangan sistem, pengujian
fungsi, dan evaluasi terhadap keberhasilan implementasinya. Pembahasan dimulai dengan
deskripsi teknis sistem, analisis data untuk mendukung optimalisasi transaksi, serta evaluasi
terkait dampak dan manfaat sistem terhadap efisiensi operasional lembaga.
3.1 Analisis dan Rancangan Program

Berikut merupakan pembahasan tahapan-tahapan yang digunakan untuk
pengembangan sistem informasi pembayaran spp siswa berbasis web di PKBM Athree.
3.1.1 Analisis Kebutuhan
1. Kebutuhan Fungsional

Sistem dapat melakukan proses login untuk admin / Petugas

o o

Sistem dapat mengelola data siswa (tambah, edit, hapus, detail, pembayaran spp)

0

Sistem dapat mengelola data kelas (tambah, edit, hapus)

o

Sistem dapat mengelola data biaya (tambah, edit, hapus)

e. Sistem dapat melakukan proses pembayaran (tambah pembayaran)

f. Sistem dapat melihat history pembayaran setiap siswa

g. Sistem dapat mencetak nota pembayaran
2. Kebutuhan Non-Fungsional

a. Sistem memiliki antarmuka yang user-friendly

b. Sistem dapat diakses 24jam

c. Sistem memiliki keamanan dengan enkripsi password

d. Sistem dapat diakses melalui web browser
3.1.2 Design
3.1.2.1 Perancangan Alur
a. Flowchart Program

Flowchart berikut menunjukkan proses penggunaan sistem pembayaran SPP, dimulai

dari tahap login hingga pelaporan data keuangan. Diagram ini memvisualisasikan langkah-
langkah yang perlu dilakukan oleh pengguna dalam menjalankan sistem, mencakup
pengelolaan data siswa, pembayaran, hingga pencetakan nota dan pelaporan akhir. Setiap

tahapan dirancang untuk memberikan kemudahan dan memastikan alur kerja yang efisien.
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Gambar 2 Flowchart Alur Program
b. Use Case Diagram
Diagram ini menunjukkan interaksi antara aktor pengguna (seperti admin dan siswa)
dengan sistem pembayaran SPP. Setiap aktor memiliki peran spesifik, seperti memasukkan
data pembayaran, mengelola informasi siswa, dan mencetak bukti pembayaran (Kawohan
et al., 2021). Use case ini menggambarkan alur dasar yang terjadi dalam sistem untuk

memfasilitasi proses pembayaran SPP.

a ;

Gambar 3 Use Case Diagram

3.1.2.2 Perancangan Database

Perancangan database ini menggunakan Entity Relationship Diagram (ERD) adalah
menggambarkan hubungan antar entitas dalam database sistem. Berikut adalah
komponen-komponen ERD sistem Pembayaran SPP:
a. Entitas Petugas

1. Merupakan entitas yang menyimpan data petugas

2. Memiliki Primary Key berupa field id_petugas

3. Berisi atribut : id_petugas, username, password, nama_petugas, level

n £ db spp petugas
2 id_petugas : int{11)
2 usemame - varchar{253)

password - varchar(255)

nama_ petugas . varchar(25)

» level - enumadmin’,'petugas”)

Gambar 4 Entitas Petugas
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b. Entitas SPP
1. Merupaan entitas yang menyimpan data SPP
2. Memiliki Primary Key berupa field id_spp
3. Berisi atribut : id_spp, nama_biaya, nomina
v = db_spp spp
2 id _spp:int(11)
2 nama_biaya : varchar(255)
# nominal : int{11)
Gambar 5 Entitas SPP
c. Entitas Kelas
1. Merupaan entitas yang menyimpan data SPP
2. Memiliki Primary Key berupa field id_kelas
3. Berisi atribut : id_kelas, paket, kelas

n - db spp kelas
2 id_kelas - int(11)
2 paket : varchar{255)
= kelas : varchar(255)

Gambar 6 Entitas Kelas
d. Entitas Siswa
1. Merupaan entitas yang menyimpan data SPP
2. Memiliki Primary Key berupa field id_siswa
3. Berisi atribut : id_siswa, nama, nisn, id_kelas, jk, tempat_lahir, tanggal_lahir, nik,

agama, alamat, nohp, email

fe db_spp siswa
@ id_siswa : int(11)

@ nama : varchar(255)

@ nisn : varchar(255)

# id_kelas - int(11)

o jk - enum('L",'P")

@ tempat_lahir - varchar(50)

m tanggal_lahir - date

@ nik : varchar(20)

& agama : enum(lslam’,'Kristen’,'Katolik', Hindu','Buddha’,'Konghucu','Lainnya')
@ alamat : text

@ nohp : varchar(15)

@ email - varchar(100)

Gambar 7 Entitas Siswa
e. Entitas Pembayaran
1. Merupaan entitas yang menyimpan data SPP
2. Memiliki Primary Key berupa field id_pembayaran
3. Berisi atribut : id_pembayaran, id_petugas, nisn, tanggal_bayar, tahun, status,

id_spp, jumlah_bayar
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n  » db_spp pembayaran

¢ 1d_pembayaran : int(11)

# id_petugas : int(11)

= nisn : varchar(20)

m tanggal_bayar - date

# tahun :int(11)

» status : enum(’Belum Lunas’,'Lunas’ ™)
# Id_spp - int(11)

# Jumlah_bayar - int(11)

Gambar 8 Entitas Pembayaran
3.1.2.3 Perancangan Antarmuka
Untuk merancang antarmuka pengguna (Ul) yang efektif dan inovatif, digunakan
metode Crazy 8 Design. Metode ini merupakan teknik brainstorming visual yang membantu

tim menghasilkan banyak ide desain dalam waktu singkat.

Halwwn Lagin Dashboad Holarant Qaka Sest

Gambar 9 Crazy 8 Design

3.1.3 Implementasi

Hasil pengembangan program Website Pembayaran SPP terdiri dari beberapa
tampilan yang dirancang untuk memudahkan proses pembayaran. Berikut adalah
penjelasan masing-masing tampilan :
A. Halaman Login

Halaman login menjadi gerbang awal bagi pengguna untuk mengakses sistem. Pada
halaman ini, pengguna yang terdiri dari admin dan petugas memasukkan username dan
password yang telah terdaftar. Sistem memastikan keamanan dengan memverifikasi data
yang diinput, sehingga hanya pengguna yang memiliki hak akses yang dapat melanjutkan
ke halaman utama. Desain halaman login dibuat sederhana dan responsif untuk

memudahkan pengguna dalam mengaksesnya.

4 PKEM ATHREE

LoGIn

Gambar 10 Halaman Login
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B. Halaman Dashboard

Dashboard berfungsi sebagai pusat kontrol utama dan navigasi setelah pengguna
berhasil login. Halaman ini menampilkan ringkasan informasi penting, seperti jumlah siswa
yang terdaftar, total pembayaran yang diterima, serta statistik pembayaran dalam bentuk
grafik. Pada tahun 2022 dan 2023, terjadi penurunan jumlah pembayaran yang diterima
karena adanya pembayaran awal untuk pendaftaran dan uang paket yang harus dibayarkan

pada tahun pertama.

..........

Gambar 11 Halaman Dashboard
C. Halaman Data Siswa
Halaman data siswa digunakan untuk mengelola informasi siswa yang menjadi peserta
pembayaran SPP. Admin dapat menambahkan data siswa baru, memperbarui data yang
sudah ada, atau menghapus data siswa yang tidak aktif. Informasi seperti nama siswa, nisn,

kelas, jenis kelamin, dan nomor hp menjadi data utama yang dicatat di halaman ini.

" @

B BN ATHREE

Petugas

Gambar 12 Halaman Data Siswa
D. Halaman Data SPP
Halaman ini digunakan untuk mengelola jenis pembayaran SPP, termasuk nominal
dan periode pembayaran. Admin dan staf dapat menambahkan jenis pembayaran baru,
seperti biaya bulanan, semester, atau lainnya. Sistem ini dirancang untuk fleksibel, sehingga
setiap sekolah dapat menyesuaikan data SPP sesuai kebutuhan mereka dan memiliki fitur

untuk menghapus dan mengedit data.
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Gambar 13 Halaman SPP
E. Halaman Data Pembayaran
Halaman pembayaran ini dirancang untuk mempermudah pengelolaan transaksi
pembayaran siswa. Fitur utama yang tersedia meliputi penambahan pembayaran, baik
secara individu maupun secara massal. Pembayaran individu memungkinkan pengguna
untuk mencatat satu transaksi pembayaran berdasarkan data siswa, bulan, dan tahun
tertentu. Selain itu, tersedia opsi untuk menginput pembayaran massal, misalnya, untuk

semua siswa dalam satu tahun ajaran.

‘u‘b E!(-EMEHEE—E DATA TAGIHAN SPP SISWA ==
. o e
[ ]

DATA PEMBAYARAN

Gambar 14 Halaman Data Pembayaran
F. Halaman History Pembayaran
Halaman ini dirancang untuk menampilkan riwayat pembayaran siswa secara rinci,
dengan fitur yang mempermudah analisis data pembayaran. Riwayat pembayaran
ditampilkan dalam bentuk grafik yang dibagi berdasarkan tahun, sehingga setiap tahun
memiliki grafik tersendiri untuk menggambarkan tren pembayaran bulanan. Misalnya, untuk
tahun 2021, grafik akan menunjukkan jumlah pembayaran yang diterima setiap bulan

sepanjang tahun tersebut.
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Gambar 15 Halaman History Pembayaran
G. Nota Pembayaran
Halaman nota pembayaran dirancang agar fleksibel dan memungkinkan pengguna
untuk memilih beberapa transaksi pembayaran yang akan dicetak dalam satu nota. Melalui
halaman pembayaran, pengguna dapat melihat daftar pembayaran yang sudah tercatat.
Dari daftar tersebut, pengguna dapat memilih satu atau beberapa pembayaran, misalnya

hingga 10 pembayaran, sesuai kebutuhan.

Nota Pembayaran

Gambar 16 Nota Pembayaran

3.1.4 Testing

Testing sistem pada website ini dilakukan dengan menggunakan metode black box
testing. Dalam pendekatan ini, pengujian dilakukan tanpa melibatkan akses ke struktur
internal atau kode sumber aplikasi. Fokus utama pengujian adalah pada masukan dan
keluaran untuk memastikan sistem bekerja seperti yang diharapkan (Purbolaksono et al,
2021). Berikut adalah hasil pengujian yang telah dilakukan:

Table 1. Pengujian Sistem Metode Black Box Testing

No  Poin Uji Data Input/Kondisi Hasil Sistem Validasi
1 Fitur Login Memasukkan  username  dan Berhasil login Valid
password
2 Fitur Logout Memilih tombol keluar Berhasil logout Valid
Fitur Memasukkan data siswa, kelas, Berhasil disimpan valid
Pengelolaan jenis kelamin, alamat, dan no-hp
; Data Mengubah data siswa, kelas, jenis  Berhasil diubah Valid

kelamin, alamat, dan no-hp

Menghapus data siswa, kelas, Berhasil dihapus Valid
ali
jenis kelamin, alamat, dan no-hp
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Fitur Memasukan Nama Berhasil

Pengelolaan ditampilkan vald
Transaksi Pilih tombol SPP, terus nanti Berhasil dibayar
4 Pembayaran masuk ke tagihan spp terus bisa Valid
untuk di bayar
Pilih  tombol  cetak  nota Berhasil dicetak .
pembayaran valid
Fitur Memasukkan periode laporan Berhasil Valid
Pengelolaan pembayaran ditampilkan
° Laporan Mencetak laporan pembayaran Berhasil dicetak Valid
Pembayaran SPp
Fitur Melihat Memilih informasi pembayaran Berhasil
6 Informasi SPP ditampilkan Valid
Transaksi
SIMPULAN

Berdasarkan kajian dan implementasi sistem pembayaran online di PKBM ATHREE,
dapat disimpulkan bahwa sistem tersebut efektif dalam mengatasi berbagai kendala yang
sebelumnya ditemui pada proses pembayaran SPP manual. Kendala seperti pencatatan
transaksi yang tidak terorganisir, risiko kehilangan data, dan terbatasnya akses pengguna
untuk melakukan pembayaran telah berhasil diatasi melalui sistem berbasis web ini. Sistem
yang telah dirancang dengan menggunakan teknologi PHP, MySQL dan JavaScript ini
memberikan solusi terintegrasi terhadap kebutuhan pengguna, termasuk fungsionalitas
pencatatan pembayaran online, kemampuan membayar beberapa invoice sekaligus serta
mencetak bukti pembayaran secara otomatis dalam format yang dapat diakses kapan saja.

Selain itu, penerapan data analitik pada sistem ini tidak hanya meningkatkan efisiensi
transaksi tetapi juga mendukung terciptanya laporan keuangan yang lebih akurat,
terstruktur dan dapat disesuaikan dengan kebutuhan manajemen. Fitur analitik ini
membantu mengelola data pembayaran secara real-time, memberikan wawasan yang
dapat ditindaklanjuti bagi pengambil keputusan untuk melacak arus kas dan merencanakan
keuangan organisasi mereka dengan lebih efektif.

Keberhasilan penerapan sistem ini juga jelas menunjukkan bahwa teknologi digital
dapat menjadi solusi efektif terhadap berbagai tantangan operasional di lembaga
pendidikan nonformal. Hal ini membuka peluang untuk pengembangan lebih lanjut, seperti
integrasi dengan sistem manajemen pendidikan yang lebih luas, serta penerapan metode

pembayaran berbasis e-wallet untuk memenuhi kebutuhan pengguna yang terus
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meningkat.
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