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Abstrak

Dunia teknologi semakin berkembang dan membaik. Salah satu yang paling cepat berkembang adalah
Android. Selain teknologi, pesatnya pertumbuhan juga terlihat pada bidang kewirausahaan. Masalah
paling umum di episodeini adalah iklan. Perubahan lingkungan yang cepat telah menyebabkan
persaingan kreativitas yang ketat. Media pemasaran merupakan faktor penting yang dapat menarik
pelanggan dan meningkatkan penjualan. Aplikasi seluler adalah proses yang digunakan pada perangkat
seluler seperti ponsel atau PDA. Pada saat runtime, aplikasi seluler sudah tersedia atau dapat diunduh
oleh pengguna, tergantung pada program perangkat lunaknya. Aplikasi makanan kucing berbasis
android dengan program reduksi menggunakan metode algoritma hungarian. Metode algoritma
hungarian merupakan cara yang tepat untuk menentukan harga yang paling menguntungkan bagi
konsumen, sehingga konsumen dapat menikmati manfaat pemberian pakan kucing pada program ini.
Skema diskon yang diimplementasikan melalui metode algoritma hungarian memastikan bahwa
konsumen mendapatkan harga terbaik berdasarkan kombinasi produk yang dipilih dan waktu
pembelian. Dalam aplikasi makanan kucing berbasis Android, metode SDLC akan memandu proses
pengembangan aplikasi dari perencanaan, analisis, desain, implementasi, pengujian, hingga
pemeliharaan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi Brand Feeding Cat berbasis Android
menggunakan metode algoritma hungarian untuk menjadwalkan penjualan sehingga memungkinkan
perusahaan menarik perhatian konsumen melalui aplikasi mobile. Aplikasi ini memberikan informasi
yang stylish dan menarik serta memudahkan pembelian dengan harga terbaik. Kehadiran akun
administrator juga memungkinkan pengelolaan organisasi lebih terorganisir dan efisien. Aplikasi
berbasis Android ini memuat informasi produk yang dikemas dengan baik dan menarik sehingga
memudahkan konsumen dalam mencari detail, fitur dan harga produk yang ingin dibeli.
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Abstract

The world of technology is continually advancing and improving. One of the fastest-growing areas is
Android. In addition to technology, rapid growth is also evident in the field of entrepreneurship. The
most common problem in this episode is advertising. Rapid environmental changes have led to intense
creativity competition. Marketing media is a crucial factor that can attract customers and increase sales.
A mobile application is a process used on mobile devices such as phones or PDAs. At runtime, mobile
applications are either pre-installed or can be downloaded by users, depending on the software
program. An Android-based cat food application with a reduction program using the Hungarian
algorithm method is an effective way to determine the most beneficial prices for consumers, allowing
them to enjoy the benefits of cat feeding programs. The discount scheme implemented through the
Hungarian algorithm method ensures that consumers get the best prices based on the combination of
products chosen and the time of purchase. In the Android-based cat food application, the SDLC
(Software Development Life Cycle) method will guide the application development process from
planning, analysis, design, implementation, testing, to maintenance. The results of this research show
that the Brand Feeding Cat Android application uses the Hungarian algorithm to schedule sales,
enabling companies to attract consumers' attention through mobile applications. This application
provides stylish and appealing information and facilitates purchases at the best prices. The presence of
an administrator account also allows for more organized and efficient organizational management. This
Android-based application contains well-packaged and attractive product information, making it easy
for consumers to find details, features, and prices of the products they want to buy..

Keywords: Hungarian Algorithm, Mobile Application, Android, Discount Scheme, SDLC

PENDAHULUAN

Android telah berkembang pesat sebagai platform teknologi informasi yang lengkap
dan mudah digunakan, menjadi populer di kalangan banyak orang. Penggunaan Android
diharapkan memberikan manfaat besar bagi dunia bisnis, khususnya bisnis online, dengan
meningkatkan daya saing perusahaan melalui penerapan teknologi ini dalam operasional
mereka [1]. Aplikasi penjualan adalah pemasaran barang atau jasa melalui internet dengan
teknik berbasis web. Tujuannya adalah mencapai target pasar dan mendukung konsep
pemasaran modern, memungkinkan perusahaan memasarkan produk atau jasa secara
efisien dan cepat dikenal oleh masyarakat luas, serta memberikan informasi yang terperinci
kepada pelanggan [2]. Aplikasi penjualan rumah berbasis Android dibuat untuk
memudahkan akses informasi tentang berbagai jenis dan model rumah, termasuk harga,
lokasi, dan fitur lainnya, serta memanfaatkan popularitas smartphone Android [3].
Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan mendorong pemanfaatan teknologi secara
maksimal, dengan internet yang dapat diakses kapan pun dan di mana pun, memungkinkan

promosi produk secara efektif [4]. Startup adalah bisnis yang baru didirikan, sering berfokus
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pada industri digital dengan produk atau layanan digital. Startup terus berkembang sebagai
motor penggerak inovasi bisnis di era digital [5].

Feeding Cat dibentuk pada 18 Oktober 2018. Meskipun telah berjalan hingga kini,
merek ini mengalami penurunan penjualan akibat persaingan yang ketat dan berbagai
faktor lainnya. Pet Shop menghadapi tantangan dalam efisiensi penjualan karena masih
menggunakan sistem manual di toko fisik dan media pemasaran yang terbatas pada fitur
story WhatsApp. Pengiriman barang hanya dilakukan oleh toko sendiri tanpa melibatkan
pihak ketiga. Untuk mengatasi masalah ini, perlu dikembangkan aplikasi Android yang dapat
meningkatkan efisiensi penjualan, memudahkan konsumen dalam pembelian makanan
hewan peliharaan, serta memperluas jangkauan pemasaran [6]. Selain itu, Pet Shop juga
mempertimbangkan layanan baru seperti home care untuk hewan peliharaan guna
meningkatkan kenyamanan pelanggan dan memberikan opsi tambahan dalam perawatan
hewan peliharaan [7].

Rancangan sistem menentukan proses data pada sistem baru dan dapat memberikan
spesifikasi hardware komputer yang digunakan. Desain dan perancangan, perencanaan dan
perancangan banyak hal berbeda dalam satu unit yang lengkap dan fungsional. Ini
melibatkan konversi hasil analisis menjadi perangkat lunak untuk mengoperasikan atau
meningkatkan sistem yang ada [8]. Metode Hungaria sering digunakan untuk
menyelesaikan masalah penugasan dengan memanipulasi baris dan kolom suatu matriks
hingga muncul angka nol pada setiap baris atau kolom dan dapat dipilih sebagai pembagi.
Cara ini membantu meningkatkan produktivitas karyawan dan mengurangi waktu kerja [9].
Diskon adalah strategi untuk menarik minat pembeli dengan memberikan pengurangan
harga pada barang atau jasa. Diskon dapat memicu impulse buying dan meningkatkan
penjualan produk atau jasa [10]

Para pemilik hewan peliharaan membutuhkan aplikasi yang memudahkan pembelian
online. Tujuan penelitian ini adalah merancang dan membangun aplikasi e-commerce untuk

Brand Feeding Cat yang memudahkan pembelian online dan pengelolaan barang.

METODE PENELITIAN
Rencana penelitian ini menggunakan metodologi SDLC. SDLC (Systems Development
Life Cycle) adalah metodologi pengembangan sistem tradisional yang digunakan oleh
banyak organisasi saat ini SDLC adalah kerangka kerja terstruktur yang mencakup proses

berurutan untuk mengembangkan sistem informasi. [11].
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Gambar 1. Alur Metode SDLC

Metode Algoritma Hungarian

Metode Algoritma Hungarian digunakan untuk penugasan optimal, seperti penugasan
pekerja ke pekerjaan untuk meminimalkan biaya atau memaksimalkan keuntungan. Namun,
untuk menentukan diskon, kita dapat menggunakan konsep optimasi dengan
mempertimbangkan stok dan permintaan. Misalnya, untuk memaksimalkan penjualan dan
keuntungan, diskon yang lebih tinggi diberikan kepada produk dengan stok tinggi, dan
diskon yang lebih rendah untuk produk dengan stok rendah. Dengan cara ini, kita bisa

mengoptimalkan penjualan berdasarkan ketersediaan stok.[11]

Skema Diskon
Skema diskon adalah potongan harga yang diberikan untuk menarik minat beli. Diskon
dapat meningkatkan penjualan dan biasanya ditentukan berdasarkan parameter seperti
besaran potongan, masa potongan, dan jenis produk[12]
Asumsi untuk Skema Diskon:
e Produk dengan stok rendah (1-10): Diskon 5%
e Produkdengan stok sedang (11-20): Diskon 10%
e Produk dengan stok tinggi (>20): Diskon 15%

Perancangan Sistem

Perancangan sistem penting dalam pembangunan aplikasi karena mencakup seluruh
proses dari perencanaan hingga implementasi fungsi yang mendukung jalannya aplikasi.
Tujuan utama perancangan sistem adalah memastikan sistem yang dibangun dapat
memenuhi kebutuhan pengguna. Unified Modelling Language (UML) adalah teknik
representasi visual yang digunakan dalam desain dan pengembangan perangkat lunak
berorientasi objek. UML mencakup berbagai diagram untuk menggambarkan aspek-aspek

berbeda dari sistem:
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A. Use Case Diagram

g Produk Pt
praduk
Admin P
produk
oduk
P Produk
Mengotah
s Transakas!
Pembaysran
Mengolah
Laporan

Penjualan

Gambar 2. Use Case Diagram

Pada gambar di atas, pengguna dapat melihat informasi lebih lanjut mengenai aplikasi
makanan kucing. Untuk melihatnya pengguna harus membuat akun terlebih dahulu dan
login. Di sini pengguna dapat melihat produk, memposting item, menambahkan item ke
keranjang belanja, mengganti profil, melihat informasi persediaan tinta, dan melakukan
pembayaran. Administrator dapat masuk, memeriksa informasi produk, melihat laporan
penjualan, menambahkan produk dan kategori, mengelola produk, menambahkan spanduk

dan mengedit produk.

B. Activity Diagram Admin

Admin N Memperbarul
«  mengelola — produk
prociuk
Menambiah
*1 produk
Admin
Admin login =  Mengelola
pengguna
Menghapus
produk
Admin Mekhat

- Transaksi

Gambar 3. Activity Diagram Admin
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Kegiatan utama admin termasuk mengelola produk (menambah, memperbarui, atau

menghapus produk), melihat transaksi, dan mengelola pengguna.

C. Activity Diagram User

Gambar 4. Activity Diagram User
Diagram Pengguna yang melakukan aktifitas transaksi untuk membeli produk.

D. Sequence Diagram

Admin System Product

login{)

| Verify credentiais
-— 1

Add new product

| Confirm product added

{‘ - - -
| |
|
updateProduct({details)

L e

|
I
Confirm product updated

|
|
: Update product
I
I
D
I
| deleteProduct(productiD) ;
\
: -
I
: Delete product
e s
I
| Confirm product deleted
B |
Admin System Product

Gambar 5. Sequence Diagram Admin

Diagram sekuens diatas menggambarkan proses sistem Penjualan Makanan Kucing,

yaitu pengguna melakukan pembelian dan admin mengelola produk.
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E. Class Diagram

Transakst

+t ransachoniD
+int useriD
+int useriD +int cartiD
+string name S>> +float totalAmount
+string email sdate date

1

+5t1ing password

+createTransaction()
+register() sviewTransacton()
‘

slogout()
1
Produk 1
+int productiD
+string name
+string description Ker
anjang
+float price
< .

it viot cartiD

+int useriD
+addProduct() 1 +Uist<Produk> products
+updatoProduct()

+addToCant(product: Produk)
+removeFromCan(product. Produk)
+viewCant()

Gambar 6. Class Diagram

Class diagram ini memberikan representasi visual dari struktur sistem, termasuk kelas,
atribut, metode, dan relasi antar kelas, yang membantu dalam proses pengembangan

aplikasi penjualan makanan kucing berbasis Android.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi antarmuka yang sudah di bangun meliputi antar muka untuk admin,
User, dan Produk.

1. Antar Muka Admin

= Moooge fwer

Q l
' >

-

i £

Gambar 7. Login ~ Gambar 8. Dasbord Gambar 9. Update Stock Gambar 10. Total

Copyright @ Satria Sabaruddin, Budi Tjahjono



2. Antar Muka User

B Shopgesg Cart

Checkout

Subtoral Rp Rp 30.000,00
Tetat #p Hp 30 000,00

Toee ¥X0L0
[Temmamd Py 100)

AR
BE
"

-~ -

. . . " - . . . . . v B .

Gambar 11. Login  Gambar 12. Dasbord Gambar 13. Keranjang Gambar 14. Checkout

3. Pengujian
Pada tahap implementasi maka peneliti membangun aplikasi berbasis Android
menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC). Implementasi dilakukan
sesuai dengan rencana yang telah dirancang sebelumnya. Lalu setelah aplikasi selesai maka
dilakukan Pengujian fungsional dilakukan untuk memastikan setiap fitur berjalan sesuai

kebutuhan Hasil pengujian kotak hitam dirangkum dalam tabel di bawah ini:

Tabel 1. Pengujian Halaman Utama

No Skenario Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil Pengujian
Menuju alamat sistem Menampilkan Halaman Login .
1. . . , Sesuai
informasi sistem

Tabel 2. Pengujian Login

No. Skenario Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil Pengujian
1. Menuju halaman /ogin Menampilkan form login Sesuai

2. Mengisi data email dan password Menampilkan data yang telah di isi Sesuai

3. Klik login Menampilkan dashboard Sesuai

Tabel 3. Pengujian Data Produk

No. Skenario Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil Pengujian
1. Login sebagai admin Menampilkan dashboard Sesuai
5 Memasukan Stock Produk Menampilkan Stock Produk makanan s .
: esuai

makanan Kucing Kucing yang telah di input
Edit nama dan stock . o )
3. Menampilkan data yang telah di edit Sesuai
produk
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Menampilkan data Produk yang tidak di )
4, Hapus data Produk Sesuai
hapus

Otomatis Total Penjualan . .
5 Menampilkan Total Perbulan Sesuai
Perbulan

Otomatis Jumlah Stok

6 Produk Berkurang Ketika Menampilkan Update Stock Sesuai
dibeli

Tabel 4. Pengujian Data Sebagai User

No. Skenario Pengujian Hasil yang di harapkan Hasil Pengujian
1. Login sebagai User Menampilkan dashboard Sesuai
Menampilkan data Produk Di
2. Memasukan Produk ke kranjang . Sesuai
keranjang

Menampilkan pilihan pengiriman
3 Melakukan Checkout Produk Sesuai
dan pembayaran

SIMPULAN

Penulis menerapkan clean architecture di frontend dan backend, menggunakan
sistem microservice untuk kemudahan modifikasi dan pembuatan fitur baru. Di frontend,
aplikasi memaksimalkan fungsi tanpa mempersulit pengguna, sesuai dengan "Eight
Golden Rules", memenuhi kebutuhan pemilik dan pembeli brand FeedingCat dengan
pengalaman positif. Backend menggunakan fungsi reusable dan microservice untuk
isolasi kesalahan. Metode algorithm hungarian digunakan dalam skema diskon untuk
meningkatkan daya tarik konsumen. Aplikasi menyediakan informasi produk yang rinci
dan mempermudah manajemen pesanan dengan akun admin, meningkatkan
pengalaman berbelanja produk FeedingCat. Saran penulis mencakup penggunaan sistem
microservice dan clean code, pengembangan fitur tambahan seperti sistem reward,
peningkatan interaksi konsumen melalui komunikasi dua arah, optimasi antarmuka
pengguna, dan penyediaan pelatihan untuk staf terkait penggunaan sistem manajemen

pesanan dan admin aplikasi.
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