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Abstrak 

Penggunaan aplikasi berbasis kecerdasan buatan (AI) dalam desain kurikulum dan instruksional telah 

menunjukkan potensi signifikan untuk meningkatkan efektivitas pengajaran dan pembelajaran. Studi 

ini menginvestigasi integrasi desain kurikulum, desain instruksional, dan pemilihan media yang 

dilakukan oleh PT Mitra Bangun Kreatifa dalam penerapan teknologi AI. Metode kualitatif digunakan 

untuk mengidentifikasi dan menganalisis pola-pola yang emergent dalam penggunaan AI, berfokus 

pada bagaimana AI dapat mendukung kebutuhan edukatif khusus serta adaptasi konten 

pembelajaran. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa integrasi yang matang antara AI dan prinsip-

prinsip desain instruksional mampu menyediakan solusi yang lebih personalisasi dan efisien. Penelitian 

ini berkontribusi pada literatur dengan menawarkan perspektif praktis dan teoretis mengenai 

penerapan AI dalam desain edukatif, memberikan wawasan untuk pengembangan lebih lanjut di 

sektor pendidikan dan pelatihan profesional. 

Kata Kunci: AI, Industri, Integrasi, Penerapan. 
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Abstract 

The use of Artificial Intelligence (AI) applications in curriculum design and instructional design has 

shown significant potential for enhancing teaching and learning effectiveness. This study investigates 

the integration of curriculum design, instructional design, and media selection implemented by PT 

Mitra Bangun Kreatifa in the deployment of AI technology. A qualitative methodology was employed 

to identify and analyze emerging patterns in AI usage, focusing on how AI can support specific 

educational needs and adapt learning content. The findings indicate that a mature integration between 

AI and instructional design principles can provide more personalized and efficient solutions. This 

research contributes to the literature by offering practical and theoretical perspectives on the 

implementation of AI in educational design, providing insights for further development in the 

education and professional training sectors. 

Keyword: AI (Artificial Intelligence), Industry, Integration, Implementation. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital yang terus berkembang, integrasi teknologi kecerdasan buatan (AI) 

dalam berbagai sektor industri dan layanan telah menjadi faktor penting yang mendorong 

inovasi dan peningkatan efisiensi (Murniarti dkk., 2022; Purwani, 2023). Sektor pendidikan, 

khususnya, telah menyaksikan transformasi signifikan dalam cara desain kurikulum dan 

instruksional dikembangkan dan bagaimana media pendidikan dipilih serta dimanfaatkan 

(X. Chen dkk., 2020). AI tidak hanya memperkaya metode pengajaran tradisional, tetapi juga 

membuka peluang baru dalam personalisasi pembelajaran (L. Chen dkk., 2020), adaptasi 

konten pendidikan (Knox, 2020), dan interaktivitas media (Milkov dkk., 2022), sehingga 

mengubah paradigma pendidikan dari yang berpusat pada pengajar menjadi berpusat 

pada pelajar. 

 PT Mitra Bangun Kreatifa, sebuah studio desain yang berfokus pada 

pengembangan media belajar, pengembangan masyarakat, dan hilirisasi produk industri 

mengadopsi AI sebagai upaya menawarkan sebuah contoh aplikatif dari bagaimana 

teknologi canggih ini dapat diintegrasikan dalam pendekatan pendidikan untuk 

meningkatkan proses pembelajaran. Perusahaan ini telah mengadopsi AI tidak hanya 

sebagai alat bantu, tetapi sebagai bagian inti dari strategi desain pembelajaran mereka, 

yang memungkinkan pengembangan kurikulum yang lebih responsif dan instruksional yang 

lebih efektif. Secara khusus dalam konteks pemilihan media, AI memungkinkan PT Mitra 

Bangun Kreatifa untuk memilih dan menyesuaikan media pembelajaran yang paling sesuai 

dan efektif untuk setiap proses yang dijalani.  

 Desain kurikulum yang efektif harus responsif terhadap kebutuhan dan konteks 

pembelajar serta mendukung pencapaian tujuan pembelajaran yang diharapkan (AP & 
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Mahyuddin, 2022). Desain instruksional, sebagai kerangka kerja yang digunakan untuk 

mengembangkan materi pembelajaran, memainkan peranan sentral dalam menentukan 

bagaimana kurikulum disampaikan menggunakan berbagai media pembelajaran. Dalam 

konteks ini, pemilihan media tidak hanya sebagai alat bantu, tetapi juga sebagai integrator 

yang memfasilitasi interaksi yang lebih dinamis dan mendalam antara materi dengan 

pembelajar.  

 Teori-teori yang mendukung penerapan AI dalam desain kurikulum dan 

instruksional salah satunya mencakup cara belajar konstruktivis yang mejadi peranan 

pembelajar dalam membangun pengetahuan mereka sendiri dari pengalaman, yang dapat 

sangat ditingkatkan melalui teknologi AI yang adaptif (Mubarak, 2022). Selain itu, 

multimodalitas dalam pemilihan media (Arifin, 2021; Iswahyuni, 2018) mendukung 

penggunaan beragam jenis media yang dapat diintegrasikan dengan AI untuk menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih kaya dan personalisasi yang lebih tinggi. 

 Meskipun banyak potensi yang ditawarkan oleh AI dalam pendidikan, terdapat 

tantangan-tantangan nyata dalam integrasi teknologi ini, terutama dalam hal desain 

kurikulum yang harus dapat beradaptasi dengan teknologi yang berubah cepat dan 

kebutuhan pasar kerja yang dinamis (Iswahyuni, 2018). Pertanyaan utama yang menjadi 

fokus penelitian ini adalah bagaimana AI dapat diintegrasikan secara efektif dalam proses 

desain kurikulum dan instruksional serta dalam pemilihan dan penggunaan media 

pembelajaran untuk maksimalisasi hasil belajar di PT Mitra Bangun Kreatifa. 

 Rencana pemecahan masalah yang akan diterapkan meliputi pengembangan 

kerangka kerja yang dinamis untuk desain kurikulum dan instruksional yang bisa secara 

efisien mengintegrasikan AI. Ini termasuk penilaian kebutuhan yang mendalam, 

pengembangan prototipe modul pembelajaran berbasis AI, dan iterasi berkelanjutan 

berdasarkan feedback dari pengguna. Selain itu, evaluasi teknologi media pembelajaran 

yang ada dan potensial akan dilakukan untuk menentukan kombinasi yang paling efektif 

untuk mendukung kurikulum yang dikembangkan. 

 Penelitian ini diarahkan untuk melakukan identifikasi serta analisis terhadap pola-

pola aplikasi teknologi kecerdasan buatan (AI) yang telah diintegrasikan dalam sistem 

desain kurikulum, instruksional, dan pemilihan media yang diterapkan oleh PT Mitra Bangun 

Kreatifa. Keterlibatan AI dalam bidang pendidikan, khususnya dalam penyusunan kurikulum 

dan metode pengajaran, menawarkan prospek untuk mendongkrak efisiensi dan efektivitas 

proses belajar mengajar. Sejalan dengan itu, penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi 

bagaimana AI dapat lebih efektif digunakan untuk mendukung inisiatif pendidikan, dengan 

mengacu pada implementasi yang telah dilakukan di PT Mitra Bangun Kreatifa. 
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 Fokus utama dari penelitian ini adalah mengidentifikasi bagaimana AI telah 

diintegrasikan ke dalam tiga komponen penting dalam proses pembelajaran: desain 

kurikulum, desain instruksional, dan pemilihan media pembelajaran. Melalui pendekatan 

kuantitatif dan kualitatif, penelitian ini akan mengumpulkan data tentang berbagai strategi 

yang telah diimplementasikan, menilai efektivitasnya, dan menganalisis bagaimana integrasi 

AI dapat dioptimalkan untuk menghasilkan hasil belajar yang lebih baik. 

 Selanjutnya, hasil analisis ini diharapkan dapat memberikan rekomendasi yang 

konkret dan praktis untuk implementasi lebih lanjut yang bisa diaplikasikan tidak hanya di 

PT Mitra Bangun Kreatifa tetapi juga bisa diadopsi oleh lembaga pendidikan lain yang 

tertarik menggunakan AI dalam sistem pendidikan mereka. Rekomendasi yang dihasilkan 

akan mencakup aspek-aspek seperti pengembangan kurikulum yang adaptif, teknik 

pengajaran yang responsif terhadap kebutuhan individual siswa, serta pemilihan media 

pembelajaran yang lebih interaktif dan dapat disesuaikan secara dinamis sesuai dengan 

kebutuhan pembelajaran. 

 Melalui upaya penerapan pengamatan yang detail dan pendekatan sistematis 

dalam mengintegrasikan AI dalam desain kurikulum, instruksional, dan pemilihan media, PT 

Mitra Bangun Kreatifa berpotensi untuk memimpin inovasi dalam pendidikan berbasis 

teknologi. Penelitian ini diharapkan akan membuka jalan bagi studi lebih lanjut dan 

penerapan praktis yang dapat tidak hanya meningkatkan kualitas pendidikan tetapi juga 

memberikan kontribusi signifikan terhadap literatur akademik dalam teknologi pendidikan. 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan langkah studi deskriptif kualitatif untuk memahami 

bagaimana Generative Pre-trained Transformer (GPT) diintegrasikan dalam operasional 

studio media imersif. Pendekatan ini dipilih untuk mendapatkan pemahaman mendalam 

tentang praktik, persepsi, dan pengalaman subjektif terkait penerapan GPT (Marshall & 

Rossman, 1999:23).  

 

Bagan 1. Desain Penelitian (Marshall & Rossman, 1999) 
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Jenis Data 

Penelitian ini akan mengumpulkan data kualitatif yang primer melalui serangkaian 

wawancara mendalam dan observasi partisipatif. Data yang dikumpulkan akan mencakup 

informasi verbal dan non-verbal dari tiga posisi kunci di PT Mitra Bangun Kreatifa: Kepala 

sub divisi multimedia, society managing partner, dan product development untuk Media 

Imersif. Data ini akan menggambarkan pandangan, pengalaman, dan praktik yang terkait 

dengan penerapan AI dalam desain kurikulum, desain instruksional, serta pemilihan media 

yang digunakan dalam pendidikan dan pelatihan di perusahaan. 

Teknik Pengambilan Data 

1. Wawancara Mendalam 

Wawancara semi-terstruktur akan dilakukan dengan para stakeholder yang terpilih 

untuk mendapatkan pemahaman yang lebih luas tentang bagaimana AI diintegrasikan 

dalam proses desain dan implementasi. Pertanyaan wawancara akan disusun untuk 

menjelajahi bagaimana keputusan desain diambil, bagaimana AI mendukung proses ini, 

serta tantangan dan keberhasilan yang dialami. 

2. Observasi Partisipatif 

Peneliti akan melakukan observasi di lokasi kerja, memungkinkan peneliti untuk 

melihat langsung bagaimana interaksi antara tim multimedia, partner manajemen, dan 

pengembang produk berlangsung. Observasi ini akan mencatat bagaimana teknologi AI 

digunakan dalam setting nyata selama proses kerja. 

3. Studi Dokumentasi 

Dokumen-dokumen seperti rencana strategis, laporan pengembangan produk, dan 

materi instruksional yang digunakan dalam pelatihan akan dianalisis untuk memperoleh 

pemahaman tentang bagaimana AI terintegrasi dalam praktek desain instruksional dan 

pemilihan media. 

Analisis Data 

Analisis data akan dilakukan melalui teknik analisis isi untuk mengidentifikasi tema-

tema kunci, pola, dan hubungan dalam data. Langkah-langkah analisis akan mencakup: 

1. Kodifikasi 

Data yang diperoleh dari wawancara dan observasi akan di-transkrip dan dikodifikasi. 

Kodifikasi ini akan mengelompokkan data ke dalam kategori yang relevan berdasarkan 

konteks topik penelitian. 

2. Triangulasi 

Untuk meningkatkan validitas data, teknik triangulasi akan digunakan. Ini melibatkan 

pembandingan data dari sumber yang berbeda (wawancara, observasi, dan dokumen) 
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untuk mencari kesesuaian dan memperkuat temuan. 

3. Sintesis 

Temuan yang didapatkan akan disintesis untuk mengidentifikasi bagaimana AI 

mempengaruhi pengembangan desain kurikulum dan instruksional serta pilihan media di 

PT Mitra Bangun Kreatifa. Sintesis ini akan mendukung pengembangan rekomendasi untuk 

penggunaan AI yang lebih efektif. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi AI dalam Desain Kurikulum 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 2. Implementasi AI dalam Desain Kurikulum 

Integrasi kecerdasan buatan (AI) dalam pendidikan telah menjadi topik yang sangat 

relevan dalam beberapa tahun terakhir (L. Chen dkk., 2020; Fauzi & Rahman, 2020). AI 

memiliki potensi untuk merevolusi berbagai aspek pendidikan, termasuk desain kurikulum, 

instruksional, dan pemilihan media. Desain kurikulum yang efektif studio 

mempertimbangkan kebutuhan industri yang berkembang. AI dapat berperan dalam 

identifikasi kebutuhan kurikulum melalui analisis data dan tren industri. Misalnya, AI dapat 

digunakan untuk memprediksi keterampilan yang akan dibutuhkan di masa depan dan 

mengintegrasikan keterampilan tersebut ke dalam kurikulum. Melalui upaya demikian, 

kurikulum dapat lebih responsif terhadap perubahan industri dan mempersiapkan siswa 

untuk tantangan masa depan. 

Struktur modul kurikulum studio mencakup integrasi AI dalam materi pembelajaran. 

Hal ini mencakup pengajaran keterampilan praktis dan teoretis yang relevan dengan 

penggunaan AI. Sebagai contoh, modul dapat mencakup penggunaan alat desain berbasis 

AI untuk menciptakan konten media imersif. Melalui upaya ini, siswa tidak hanya belajar 
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tentang AI, tetapi juga bagaimana menerapkannya dalam konteks praktis. Model 

pembelajaran adaptif berbasis AI dapat menyesuaikan materi pembelajaran berdasarkan 

kemajuan dan kebutuhan siswa (Khosravi dkk., 2022). Selain itu, feedback loop 

menggunakan AI dapat digunakan untuk meningkatkan kurikulum secara berkelanjutan, 

memastikan bahwa materi tetap relevan dan efektif. 

AI dapat memainkan peran penting dalam pengajaran dan pembelajaran melalui 

sistem tutor cerdas. Sistem ini dapat memberikan pendampingan belajar yang personal 

kepada siswa, membantu mereka mengatasi kesulitan dan memaksimalkan potensi mereka. 

Selain itu, simulasi dan virtual lab menggunakan AI dapat menciptakan lingkungan belajar 

yang lebih interaktif dan menarik. Personalisasi jalur belajar siswa adalah aspek lain di mana 

AI dapat membuat perbedaan signifikan, memungkinkan setiap siswa belajar dengan cara 

yang paling sesuai untuk mereka. Selain itu, Sistem penilaian otomatis dengan AI dapat 

mengurangi beban kerja pendidik dan meningkatkan akurasi penilaian. AI dapat 

menganalisis hasil belajar untuk memberikan umpan balik yang konstruktif, membantu 

siswa memahami kekuatan dan kelemahan mereka. Selain itu, AI dapat digunakan dalam 

penjaminan kualitas kurikulum, memastikan bahwa materi pembelajaran tetap berkualitas 

tinggi dan relevan. 

Integrasi AI dalam Desain Instruksional 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bagan 3. Integrasi AI dalam Desain Instruksional 

Mengidentifikasi kebutuhan dan tujuan pembelajaran adalah langkah pertama yang 

krusial dalam meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui integrasi AI dalam desain 

instruksional. Hal ini mencakup pemahaman mendalam tentang apa yang perlu dipelajari 
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oleh masyarakat dan bagaimana AI dapat membantu dalam mencapai tujuan tersebut. 

Melalui upaya integrasi analitik data, AI dapat membantu dalam mengidentifikasi 

kesenjangan pengetahuan dan keterampilan yang ada di antara peserta didik (Alpandi dkk., 

2023; Ramadhan, 2023). Analitik data yang kuat memungkinkan pendidik untuk menganalisis 

pola pembelajaran, mengukur efektivitas metode pengajaran, dan memahami area di mana 

peserta didik memerlukan lebih banyak bantuan atau penguatan. Misalnya, AI dapat 

digunakan untuk menganalisis hasil ujian dan tugas peserta didik secara otomatis, 

mengidentifikasi topik atau konsep yang sering kali sulit dipahami, dan merekomendasikan 

materi tambahan atau strategi pengajaran yang lebih efektif. 

Selain itu, AI dapat membantu dalam menentukan prioritas pembelajaran yang tepat. 

Dengan memanfaatkan prediksi berbasis data, AI dapat memberikan wawasan tentang 

keterampilan dan pengetahuan yang akan paling dibutuhkan di masa depan, memungkinkan 

kurikulum untuk disesuaikan secara proaktif dengan tuntutan pasar kerja dan perkembangan 

industri.  

Pemahaman yang lebih baik tentang kebutuhan dan tujuan pembelajaran juga 

memungkinkan untuk personalisasi pendidikan. AI dapat digunakan untuk mengembangkan 

jalur pembelajaran yang disesuaikan dengan kebutuhan individu peserta didik, memberikan 

materi pembelajaran yang relevan dan menantang sesuai dengan tingkat kemahiran masing-

masing (Anggun dkk., 2023; Ismara dkk., 2022). Hal ini tidak hanya meningkatkan keterlibatan 

dan motivasi peserta didik tetapi juga memastikan bahwa setiap individu mendapatkan 

dukungan yang mereka butuhkan untuk mencapai potensi penuh mereka. 

Konteks PT Mitra Bangun Kreatifa, integrasi AI dalam desain instruksional dapat 

diterapkan untuk memahami kebutuhan spesifik karyawan dan peserta didik dalam industri 

kreatif. Melalui upaya menggunakan AI untuk menganalisis data kinerja dan umpan balik, 

perusahaan dapat mengidentifikasi area di mana pelatihan tambahan diperlukan, serta 

mengembangkan program pelatihan yang lebih efektif dan relevan.  

Secara keseluruhan, identifikasi kebutuhan dan tujuan pembelajaran dengan bantuan 

AI tidak hanya meningkatkan efisiensi proses pendidikan tetapi juga memastikan bahwa 

pembelajaran menjadi lebih relevan dan adaptif terhadap perubahan kebutuhan masyarakat 

dan industri (Alam, 2021; Mardison dkk., 2021). Melalui upaya demikian, AI berperan penting 

dalam menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih responsif dan berfokus pada 

pencapaian hasil pembelajaran yang optimal. 

Pemilihan Media Berbasis AI 
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Bagan 4. Pemilihan Media Berbasis AI 

 Sebagai bagian detail PT Mitra Bangun Kreatifa, penerapan AI dapat dimulai 

dengan membentuk tim khusus yang bertanggung jawab untuk mengimplementasikan 

teknologi ini. Tim ini akan melakukan riset mendalam tentang teknologi AI yang relevan dan 

bagaimana AI dapat diintegrasikan ke dalam media belajar. Penerapan AI dalam studio 

pengembangan media belajar juga mencakup pengembangan kriteria untuk memilih media 

belajar berbasis AI yang sesuai dengan kebutuhan pendidikan. AI dapat digunakan untuk 

menganalisis kebutuhan pembelajaran dan menyesuaikan konten serta metode pengajaran 

agar lebih efektif dan menarik bagi peserta didik (Deliana dkk., 2021). Dengan demikian, PT 

Mitra Bangun Kreatifa dapat memastikan bahwa media belajar yang mereka kembangkan 

adalah up-to-date dan relevan dengan perkembangan teknologi serta kebutuhan pasar. 

AI memiliki potensi besar untuk meningkatkan performa masyarakat dengan cara yang 

signifikan. PT Mitra Bangun Kreatifa fokus pada mengidentifikasi bidang-bidang yang dapat 

memperoleh manfaat besar dari integrasi media berbasis AI dan melibatkan untuk 

pertanyaan tentang opsi menyelesaikan masalah dalam performa masyarakat. Hal ini 

mencakup riset tentang bagaimana AI dapat digunakan untuk mempercepat proses belajar 

dan meningkatkan retensi informasi di kalangan peserta didik. 

Salah satu implikasi penting adalah bahwa penggunaan AI dapat membantu dalam 

menyusun program pelatihan yang lebih efektif dan efisien. AI dapat digunakan untuk 

mempersonalisasi jalur pembelajaran, memberikan umpan balik yang tepat waktu, dan 

memantau kemajuan peserta didik secara real-time. Ini tidak hanya meningkatkan kualitas 

pembelajaran tetapi juga memberikan peserta didik pengalaman belajar yang lebih 

mendalam dan personal. 

Penerapan AI juga memiliki implikasi besar dalam pengembangan produk industri 

yang berkelanjutan. PT Mitra Bangun Kreatifa dapat memanfaatkan AI untuk melakukan 
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riset tentang tren dan kebutuhan industri, serta mengembangkan produk yang sesuai 

dengan permintaan pasar. Misalnya, AI dapat digunakan untuk menganalisis data pasar dan 

meramalkan tren yang akan datang, memungkinkan perusahaan untuk mengembangkan 

produk yang tidak hanya inovatif tetapi juga berkelanjutan. AI dapat membantu dalam 

optimalisasi proses produksi dan pengelolaan sumber daya. Melalui upaya penerapan AI, 

perusahaan dapat mengidentifikasi area di mana efisiensi dapat ditingkatkan, mengurangi 

limbah, dan meningkatkan keberlanjutan. Ini tidak hanya memberikan keuntungan ekonomi 

tetapi juga mendukung praktik bisnis yang lebih ramah lingkungan. 

 

Pembahasan 

Teknologi kecerdasan buatan (AI) telah menjadi katalis penting dalam berbagai sektor, 

termasuk pendidikan dan industri kreatif (X. Chen dkk., 2022). Integrasi AI dalam desain 

kurikulum, desain instruksional, dan pemilihan media dapat membawa transformasi 

signifikan dalam cara pembelajaran dan pengembangan produk dilakukan. Penelitian ini 

berfokus pada pola penerapan integrasi AI di PT Mitra Bangun Kreatifa, sebuah perusahaan 

yang bergerak di bidang industri kreatif dan pendidikan, untuk mengoptimalkan proses 

pembelajaran dan inovasi produk. 

Desain kurikulum yang efektif harus didasarkan pada pemahaman mendalam tentang 

kebutuhan pembelajaran dan tren industri yang relevan. Di PT Mitra Bangun Kreatifa, AI 

digunakan untuk menganalisis data pembelajaran dan mengidentifikasi kesenjangan 

pengetahuan serta keterampilan di antara peserta didik. AI memungkinkan pengumpulan 

dan analisis data mendalam terhadap permasalahan, yang kemudian digunakan untuk 

menginformasikan keputusan desain kurikulum. 

PT Mitra Bangun Kreatifa dapat menentukan prioritas pembelajaran yang tepat. Hasil 

jawaban dari prompt yang dihasilkan oleh AI dapat menunjukkan bidang-bidang di mana 

peserta didik memerlukan lebih banyak bantuan atau penguatan. Misalnya, analisis hasil 

ujian dan tugas dapat mengidentifikasi topik atau konsep yang sulit dipahami oleh sebagian 

besar peserta didik. Berdasarkan temuan ini, kurikulum dapat disesuaikan untuk 

memberikan lebih banyak perhatian pada area yang membutuhkan penguatan, memastikan 

bahwa setiap peserta didik memiliki kesempatan yang sama untuk berhasil. 

Desain instruksional adalah proses menciptakan pengalaman belajar yang efektif dan 

efisien melalui pemilihan strategi pengajaran yang tepat (Rizki & Suwadi, 2024). AI dapat 

membantu dalam setiap tahap desain instruksional, mulai dari perencanaan hingga evaluasi. 

Di PT Mitra Bangun Kreatifa, AI digunakan untuk mempersonalisasi pengalaman belajar 

berdasarkan kebutuhan individu peserta didik. AI dapat mengidentifikasi gaya belajar dan 
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preferensi masing-masing peserta didik, dan kemudian menyesuaikan metode pengajaran 

serta konten yang disajikan. Tutor cerdas dapat memberikan pendampingan belajar yang 

personal, menjawab pertanyaan peserta didik, dan memberikan umpan balik yang segera. 

Selain itu, AI dapat digunakan untuk menciptakan simulasi dan laboratorium virtual yang 

memungkinkan peserta didik untuk berlatih keterampilan praktis dalam lingkungan yang 

aman dan terkendali. Simulasi ini tidak hanya membuat pembelajaran lebih menarik (Vega 

dkk., 2022) tetapi juga memungkinkan peserta didik untuk belajar dari kesalahan tanpa 

risiko nyata. 

Pemilihan media yang tepat adalah kunci untuk menciptakan pengalaman belajar 

yang menarik dan efektif. AI dapat membantu dalam pemilihan media dengan menganalisis 

preferensi peserta didik dan efektivitas berbagai jenis media. Di PT Mitra Bangun Kreatifa, 

AI digunakan untuk mengumpulkan data tentang bagaimana peserta didik berinteraksi 

dengan berbagai media pembelajaran, seperti video, audio, teks, dan simulasi 

(Marcelliantika dkk., 2022). Berdasarkan analisis data ini, perusahaan dapat memilih media 

yang paling efektif untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

AI juga memungkinkan adaptasi media secara dinamis. Misalnya, jika AI mendeteksi 

bahwa peserta didik mengalami kesulitan dengan materi tertentu, sistem dapat secara 

otomatis menyarankan atau menyediakan media tambahan yang dapat membantu peserta 

didik memahami materi tersebut dengan lebih baik. Hal ini menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih personal dan responsif terhadap kebutuhan peserta didik. PT Mitra 

Bangun Kreatifa dapat mengadopsi pendekatan strategis dan sistematis. Pertama, 

perusahaan dapat membentuk tim khusus yang bertanggung jawab atas integrasi AI dalam 

desain kurikulum dan instruksional. Tim ini akan melakukan riset mendalam tentang 

teknologi AI yang relevan dan bagaimana AI dapat diintegrasikan ke dalam proses 

pembelajaran. Selain itu, PT Mitra Bangun Kreatifa dapat bekerja sama dengan institusi 

pendidikan dan penelitian untuk mengembangkan solusi AI yang inovatif. 

Perusahaan perlu mengembangkan kebijakan dan prosedur yang jelas untuk 

melindungi privasi dan keamanan data. Ini termasuk mengimplementasikan teknologi 

enkripsi dan protokol keamanan yang ketat, serta melatih karyawan tentang pentingnya 

menjaga kerahasiaan data. Dengan demikian, perusahaan dapat membangun kepercayaan 

di antara peserta didik dan karyawan bahwa data mereka aman. 

Ketiga, PT Mitra Bangun Kreatifa dapat berinvestasi dalam pelatihan dan 

pengembangan keterampilan AI bagi karyawan. Pelatihan ini dapat mencakup kursus 

online, lokakarya, dan program sertifikasi yang dirancang untuk meningkatkan pemahaman 

dan kemampuan karyawan dalam menggunakan teknologi AI. Selain itu, perusahaan dapat 
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merekrut tenaga ahli di bidang AI untuk memimpin inisiatif ini dan memastikan bahwa 

teknologi AI digunakan secara efektif (Hariyanto dkk., 2023). Terakhir, untuk mengurangi 

dampak lingkungan dan mendukung keberlanjutan, PT Mitra Bangun Kreatifa dapat 

mengadopsi teknologi hijau dan praktik bisnis berkelanjutan. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa integrasi AI dalam desain kurikulum, desain 

instruksional, dan pemilihan media dapat membawa transformasi signifikan dalam 

pendidikan dan industri. PT Mitra Bangun Kreatifa dapat memanfaatkan AI untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran, mempersonalisasi pengalaman belajar, dan 

mengembangkan produk yang inovatif dan berkelanjutan. Meskipun ada berbagai 

tantangan dan hambatan, dengan pendekatan yang strategis dan sistematis, perusahaan 

dapat mengatasi kendala ini dan memaksimalkan manfaat dari penggunaan AI. Sebagai 

kesimpulan, integrasi AI tidak hanya meningkatkan efektivitas pembelajaran tetapi juga 

mendukung inovasi dan keberlanjutan industri, memberikan kontribusi positif bagi 

masyarakat dan lingkungan. 

 

SIMPULAN 

Penelitian dan pengembangan di PT Mitra Bangun Kreatifa menunjukkan bahwa 

integrasi AI dalam pendidikan bukan hanya tentang pemanfaatan teknologi canggih, tetapi 

juga tentang memahami dan memenuhi kebutuhan belajar yang unik dari setiap siswa. 

Hasilnya adalah pendekatan yang lebih holistik terhadap pendidikan yang mengutamakan 

efisiensi, adaptabilitas, dan personalisasi. Ini membuka jalan bagi perbaikan kontinu dalam 

cara materi diajarkan dan dipelajari, yang pada akhirnya berkontribusi pada pembelajaran 

yang lebih efektif. 
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