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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang website untuk Yenny Salon menggunakan framework 

CodeIgniter dengan metode Agile. Dalam dunia bisnis modern, keberadaan website yang efektif dan 

user-friendly sangat penting untuk menunjang operasional dan meningkatkan layanan kepada 

pelanggan. Metode Agile dipilih karena fleksibilitasnya dalam menangani perubahan kebutuhan 

selama proses pengembangan. Framework CodeIgniter digunakan karena kelebihannya dalam hal 

kecepatan dan kesederhanaan dalam pembangunan aplikasi web. Penelitian ini melibatkan beberapa 

tahapan iteratif yang meliputi perencanaan, pengembangan, pengujian, dan evaluasi. Hasil dari 

penelitian ini adalah sebuah website yang memenuhi kebutuhan bisnis Yenny Salon, dengan fitur-fitur 

seperti booking online, galeri, informasi layanan, dan kontak yang responsif. Evaluasi menunjukkan 

bahwa penggunaan CodeIgniter dan metode Agile mampu meningkatkan efisiensi pengembangan 

dan menghasilkan website yang sesuai dengan kebutuhan pengguna. 

Kata Kunci: CodeIgniter, Agile, Yenny Salon 
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Abstract 

This research aims to design a website for Yenny Salon using the CodeIgniter framework with the 

Agile method. In the modern business world, having an effective and user-friendly website is very 

important to support operations and improve service to customers. The Agile method was chosen 

because of its flexibility in handling changing requirements during the development process. The 

CodeIgniter framework is used because of its advantages in terms of speed and simplicity in 

developing web applications. This research involves several iterative stages which include planning, 

development, testing, and evaluation. The result of this research is a website that meets Yenny Salon's 

business needs, with features such as online booking, gallery, service information and responsive 

contact. The evaluation shows that the use of CodeIgniter and Agile methods can increase 

development efficiency and produce websites that suit user needs. 

Keywords: CodeIgniter, Agile, Yenny Salon 

 

PENDAHULUAN 

Yenny Salon adalah sebuah salon kecantikan yang telah beroperasi selama 

bertahun-tahun dan memiliki reputasi yang baik dalam memberikan layanan kecantikan 

berkualitas tinggi kepada pelanggannya. Terletak di pusat kota, Yenny Salon menawarkan 

berbagai layanan seperti potongan rambut, perawatan wajah, manikur, pedikur, dan 

layanan kecantikan lainnya. Dalam upaya untuk meningkatkan kenyamanan dan 

pengalaman pelanggan, Yenny Salon membangun sebuah website yang memungkinkan 

pelanggan untuk melakukan booking secara online serta mendapatkan informasi lengkap 

mengenai layanan yang ditawarkan. maka dari itu website ini dapat membantu salon dan 

juga pelanggan supaya displin dengan antrian yang teratur dan tidak membuang waktu 

datang kesalon untuk memastikan sedang ramai atau sepi. Salon adalah tempat di mana 

pelanggan dapat menemukan beragam layanan perawatan mulai dari ujung rambut 

hingga ujung kaki. Ini bukan hanya tempat untuk meningkatkan penampilan dan 

kesehatan kulit, tetapi juga menjadi bagian penting dalam rutinitas kecantikan banyak 

perempuan. Para pelanggan tidak hanya merasa nyaman di salon, tetapi juga dapat 

merelaksasikan diri sambil menikmati suasana yang menyenangkan dan layanan 

perawatan yang unik dan disesuaikan dengan kebutuhan individu mereka. Di tengah 

persaingan industri yang sengit, salon perlu mengembangkan strategi yang kreatif dan 

tepat untuk mempertahankan eksistensi dan mencapai target penjualan yang diinginkan. 

CodeIgneter adalah sebuah framework pengembangan aplikasi web berbasis PHP 

yang memungkinkan pengembang untuk membuat program dengan cepat. Dengan 

mengikuti kerangka kerja yang telah disediakan oleh CodeIgniter, pengembang dapat 
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menggunakan berbagai library dan fungsi yang terorganisir dengan baik untuk 

membangun aplikasi tanpa perlu memulai dari awal.. 

Penulis membuat perencanaan dalam perancangan website untuk yenny salon 

karena perancangan website di Yenny Salon dapat memudahkan dalam hal antrian salon 

dan memudahkan pelanggan untuk mendapatkan informasi tanpa harus datang langsung 

ke salon. 

 

METODE PENELITIAN 

Metode agile dipilih sebagai fokus penelitian ini karena popularitasnya dalam 

pengembangan perangkat lunak saat ini. Metode ini menawarkan fleksibilitas yang 

memungkinkan pengembang untuk kembali ke fase awal jika ada perubahan yang 

diperlukan. Agile dikenal sebagai metodologi yang efektif dan responsif dalam 

menanggapi perubahan kebutuhan dan lingkungan proyek secara cepat dan efisien. 

 

Gambar 1. Metode agile development 

Berikut  ini  adalah  tahapan  penelitian  yang  berasal  dari Metode Agile  

Development untuk perancangan Website di Yenny Salon (Kurniawan dkk,2021). 

1. Requirement 

Langkah pertama dalam membangun sistem presensi ini adalah mengumpulkan 

data mengenai kebutuhan pengguna dan sistem. Data ini akan menjadi dasar dalam 

pembuatan pondasi awal sistem. Pengumpulan data dilakukan melalui teknik 

wawancara dan prototipe untuk memastikan bahwa kebutuhan dan persyaratan 

sistem terpenuhi dengan baik. 

 



Copyright @ Yenny Julanti Sartika Siagian, Ihsan Lubis, Nurjamiyah 

2. Design 

Pada tahap ini, pengembang menggali dari pengalaman sebelumnya untuk 

menciptakan desain sistem yang benar-benar orisinal. Ini termasuk merancang alur 

sistem yang efisien, struktur basis data yang terbaik, dan antarmuka pengguna yang 

menarik serta mudah digunakan. 

3. Development Aplikasi 

Development aplikasi adalah tahap di mana desain aplikasi diimplementasikan 

melalui pengkodean dan pengaturan database. Implementasi desain aplikasi ini 

menggunakan framework Laravel untuk mengelola baik front-end maupun back-

end, serta Bootstrap untuk desain antarmuka pengguna, dan jQuery untuk 

komponen tambahan. Sementara itu, manajemen database aplikasi menggunakan 

MySQL. Proses pengembangan aplikasi ini bertujuan untuk menciptakan sistem 

informasi kepegawaian dari hasil pengkodean dan implementasi database. 

4. Testing 

Testing adalah proses yang bertujuan untuk memverifikasi apakah sistem yang telah 

dikembangkan sesuai dengan analisis dan perancangan aplikasi yang telah 

dilakukan. Metode blackbox digunakan dalam pengujian sistem ini, di mana fokus 

utamanya adalah memastikan bahwa perangkat lunak berfungsi dengan baik sesuai 

dengan kebutuhan fungsional yang telah ditetapkan. Hasil dari pengujian ini dicatat 

dalam tabel hasil pengujian, yang mencatat evaluasi fungsionalitas aplikasi. 

Keberhasilan pengujian menunjukkan bahwa aplikasi berjalan dengan baik dan 

memenuhi ekspektasi yang telah ditetapkan dalam analisis dan perancangan aplikasi 

tersebut. 

5. Deploy aplikasi 

Deploy aplikasi merupakan proses krusial yang mengubah aplikasi dari 

pengembangan lokal ke lingkungan produksi di web hosting. Langkah ini tidak 

hanya mentransfer kode aplikasi, tetapi juga memastikan bahwa semua komponen 

berfungsi dengan baik dan dapat diakses oleh pengguna melalui internet. 

Menggunakan SSH dan Git Version Control sebagai alat bantu memberikan kontrol 

yang lebih baik dalam pengelolaan versi aplikasi serta mempermudah 

pengunggahan dan pengujian aplikasi secara sistematis sebelum dipublikasikan 

secara resmi. Dengan demikian, deploy aplikasi tidak hanya merupakan tahap teknis, 

tetapi juga penyerahan aplikasi yang matang dan siap pakai kepada pengguna akhir, 
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sesuai dengan tujuan analisis dan perancangan sistem yang telah ditetapkan 

sebelumnya. 

6. Review 

Tahap review merupakan proses yang dilakukan setelah menerima hasil dari tahap 

sebelumnya, di mana hasil tersebut kemudian dipelajari kembali sesuai dengan 

tanggapan yang diterima. Pada tahap ini, dilakukan pengembangan kembali serta 

evaluasi terhadap sistem yang telah dikembangkan. 

Berikut usecase diagram  

 

Gambar 2. Usecase diagram 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan sistem  

a. tampilan login  

 

Gambar 3. Tampilan login 
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b. halaman dashboard 

 

Gambar 4. Halaman dashboard 

c. home 

 

Gambar 5. Home 

d. tampilan gallery  
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Gambar 6. Tampilan gallery 

e. Tampilan layanan  

 

Gambar 7. Tampilan layanan 

f. Tampilan register  

 

Gambar 8. Tampilan register 

 

SIMPULAN 

1. Menyediakan informasi lengkap tentang layanan, harga, dan testimoni pelanggan  

membangun kepercayaan dan membantu calon pelanggan membuat keputusan. 
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2. itur booking online adalah elemen kunci yang mempermudah pelanggan dalam 

membuat janji. Ini meningkatkan efisiensi operasional dan kenyamanan bagi 

pelanggan. 

3. Website yang mudah dinavigasi dan responsif di berbagai perangkat 

meningkatkan pengalaman pengguna. Navigasi yang intuitif memudahkan 

pengunjung menemukan informasi yang mereka butuhkan. 
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